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Intrebare: „Merita?" Daca nume cu 
ulate in istoria jocurilor, cum este Totally 
Games, au reusit „performanta" de a cobon 
de la Tnaltimea unui X-Wing la nivelul unei 
ciudatenii gen Secret Weapons over 
Normandy (care mai si vine pe patru 
CD-uri!), Tncepi sa te Tntrebi ce sens are sa tot 
pompezi bani Tntr-o industrie careia Ti pasa 
din ce Tn ce mai putin de noi, astia care mai 
cautam si allceva Tn jocuri decat sa facem 
scurt§ la degete de la atata butoneala. Pe de 
alta parte, mai apare si cale o surpriza care 
ne da speranfe: loWood, compania germana 
care nu prea a oferit lumii altceva decat ... 
rateuri, vine luna aceasta nu doar cu un joe 
de o calitate exceptional^ (care, nu va mirati, 
se misca Tnfiorator de prost pe sisteme de 
1 500 EURO), ci si cu un titlu care sparge si 
tiparele, si gura lumii. SpellForce este primul 
R(ole)P(laying)S(trategy) care stie ce vrea (spre 
deosebire de Warcraft III, care doar a intuit 
noul trend). Prin urmare, nemtii chiar pot sa 
faca si jocuri bune. Bine, 
bine, mai e cale lunga pana" 
cand noul „gen" se va per- 
fectiona, Tnsa pri- 



486 Processor 
Socket 



mul pas a fost 

facut. 

Si totusi... jocurile gen 
SpellForce, Deus Ex - Invis- 
ible War, X 2 - The Threat te 
obliga sa TjT feci upgrade 
intr-una, la doar cateva luni. 
Placi video care acum mai 
putin de un an erau visul 
oricarui gamer inrait (seria 
GeForce Ti 4, de exemplu) 
sunt acum aproape inutile. 
Faci ce faei si tot la medium 



patriei 



Durerea noastra cea de toate zilele: jocurile alea 
noi, frumoase, stralucitoare, pline de ifose grafice. Din 
ce Tn ce mai des ne trezim ca suntem obliga^i sa ne 
intoarcem la alea vechi si bune... pentru ca jocurile 
astea noi nu doar ca nu te mai tin Tn fata monitorului 
mai mult de cateva ore (cele mai multe sunt Tn eel mai 
bun caz mediocre), dar mai au si tupeul sa nu 
functioneze cum trebuie fara nu stiu ce placi 3D cu 
suport DirectX 9 (placi pe care nu le pupi fara s3 scoti 
de la naftalina eel putin 150 EURO). 




sau minimum detail ajungi. 
Nu-ti ramane decat sa strangi 
din nou bani si sa-i pompezi 
Tn buzunarul marilor com- 
panii, care nu stiu cum sa ne 
minta mai frumos cu blabla 
de marketing si cum sa ne 
ameteasca mai tare cu slo- 
ganuri de genul „Placa video 
X e ideala pentru jocul 
cutare". Cam asa s-a 
Tntamplat cu Half-Life 2 si 
ATI. Acum doar cateva luni, 
pe site-ul ATI trona victorios 
o reclama care punea pe 
acclasi scaun noua generatie 
de Radeoane si nelericitul 
FPS de la Valve. Acum ban- 
ner-ul a disparut, ca si lebra 
asteptarii acestui superjoc. 
Deus Ex - Invisible War 
reuseste sa ne demonstreze 
cu varf si-ndesat (si cu 



bug-urile de rigoare) cam ce 
inseamna „noua generatie de 
jocuri" Tn materie de grafica 
si de engine fizic. Socul a 
trecut. Standardul a fost 
impus. Numai noi stam si ne 
uitam cum zboara cu etecte 
vizuale devastatoare din 
toate partile si ne Tntrebam 
daca fotorealism nu cumva 
inseamna sa te uiti la poze... 
Pupa 1 care ne indreptam 
privirea spre „rasnija" de pe 
birou, Tn care am bagat atatia 
bani, si, cu un dispret 
ameslecal cu lehamite si 
ciuda, Tl stingem si morgem 
sa ne uitam la televizor, ca 
macar pe a la ni l-am 
cumparat acum cinci ani si 
totusi filmele „merg" excelent 
si acum. 

■ Mike 
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interfata CD-ului LEVEL este 

conceputa sa rule/e optim pe o plat a 
grafted ce suportS minim o rezolutie de 
§00x600 si o adancime a culorii de 16 bhi. 
De aeeea, nu este recomandata fotosirea 
acesteia intr-un medio ce nu ofera minimul . 
necesar! Interfata poate.fi rulata dial sub 
Windows 95/98 Me, cat si suh Windows 
NT/2000 \P. 

Dili cauza mulhludinii de confit>uratii, 
redactia I E\ EL nu isi poate asuma nici o res- 
ponsabtlitate in eventual jtatea in care apar 
probieme in functionarea intettetei si a apli- 
catiilor. Rpogiamele care au intrat in com- 
ponenta LEX EL CD an tost testate si seleeMe 
cu grija in redactia I h\ HL. Totusi. editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea .inormala a software-ultli si nici 
nu [XKtte i'i faiuta responsabila pentru 
eventualele daunt' produse. CD-ul LEV El a 

- /eriffcat impotriva vtrusilor cu 
urmatoarelc progtfaiwe antiv irus: kaspersk) 
- \nti-Yirus 3.5 fumizat de kasperskv 



Lab - Rusia) si BitDefend 
(rurnizat de Soitv, im. 

Pentru orice intrebari legale de 
aplicatiile de pe CD. va rugam sa 
contactati teleronic, prin fax sau p 
e-mail, autorii programelor respei 

Este inter/isa inlosirea in scoptiri 1 
comerciale ■ inchiriere. vanzarej a jocu, 
fumizat de LEVEL in vaiianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea cored a a 
inlerfelei CD-ului va recomandam setare; 
unei rezolufji minime de 800x600. o 
adancime a culorii de 16 bin si folosiiea 
optiunii Small fonts! 



CD-urile incluse pot fi utilizate fn 
conformitate cu parametrii clefiniti in 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului in alti parametri 
decat cei stabilifi In standardul 
mentionat anterior. 
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LEGACY OF K Ali\l: 
DEFIANCE 

L rtde-s doi, puterea < reste? 



Legacy of Kain: 
Defiance 
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Dupa mine, putopul. (Nona Ordine Mundiala) 
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NewS 



Star Wars Battlef ront 



ProducaJor Pandemic Studios Distributor Lucas Arts Data lansarii toamna 2004 



On-line www.starwarsbattlefront.com 



Datorita succesului do care s-a 
bucurat seria Battlefield 1 942, 
Tmprcuna cu toate add-on-urilc si ex- 
pansion pack-urile sale, mai multe firme 
producatoare de jocuri au in plan 
proiectc ale unor jocuri care sc apropie 
de complexitatea acestuia, avand 
aceeasi idee de baza, dar si alte idei 
penlru a face diferenla. Una dintre 
accste firme este si Lucas Arts, cu jocul 
Star Wars Battlefront - un action game 
pentru multiplayer si o simpla 
campanie penlru single player, ce va ft 
lansal in aceasta toamna. Atal posesorii 
de console, cat si cei de PC vor putea 
participa la memorabilele batalii din 
Star Wars. Vorexista 1 5 locatii diferitc, 
situate pe zece planete. Jucatorii vor 
putea alege unul dintre cele 20 de tipuri 
de soldati din patru factiuni: Rebel Alli- 
ance, Imperial Army, Clone Army si 
Droid Army. Fiecare soldat va avea 
abililaLi speciale, precum si posibilitatea 
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de a folosi cuiburile de mitraliere si 15 
vehicule de leren sau „Tnaripate". Pana 
la 16 posesori de PS2 sau Xbox si 32 de 
detindtori de PC-uri vor putea participa 
la joe pe Internet, iar numarul se 
dubleaza daca disputa va fi in LAN. In 
afara de campania de single player si de 
numeroasele moduri de multiplayer 
oferite de cei de la Lucas, jocul va mai 
confine si un tip inovator de campanie 



pentru jocul in retea, numit Conquest. 
La sfarsitul luptei, echipei castigatoare i 
se va evalua succesul Tnrogistrat si 
pierderile pe care le-a avul, mtr-un 
cuvant felul Tn care a obtinut victoria, si 
va primi ca bonus o abilitate noua si 
unicS ce va putea fi folosita in luptelc 
viitoare. Jocul va suporta voice chat si 
va fi produs de Pandemic Studios. 

■ Koniec 




> FREEDOM FORCE 2 



Irrational Games va folosi engine-ul Gamebryo de la NDl pentru realizarea 
< ontinuani lui Freedom Force. Freedom lone vs. Fhe Fhird Reich (numete sub 
care mai este i unosn ui jocul) este programal pentru a fi lansal in a< easts 
primavara\ \ot u'l va < online eJemente de rofe-playing. Va exista o rum.] lej 
de eroi si o alia de personaje matefce. Se pare < a rtoul engine va permtte 
imbunauiiiri considerablle la nivelul graficii ->i al realizani personajelor. 
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NewS 



Misfcerele Laurei 



Protlucitor Penthouse 



Distributor orice chiosc de ziare 






Data lansarii e deja pe piafa On-line N/A 



,,2.000.000 de euro au fost 
delurnaji de la o cunoscuta banca din 
Bucurcsti. Principalul suspect esle 
Valentin, IT managerul bancii. Laura, o 
vampa notorie prin scandal urile erotice 
provocate, pare a fi instigatoarea si 
complicea deturnarii. Banii au fost 
transferati intr-un cont cu parola, 
Valentin a disparut la Monte Carlo, iar 
Laura pare a define cheia misterului. 
Rolul tau esle sa at'li ce s-a Tntamplat cu 
Valentin si, mai ales, sa gasesti parola 
contului." 

Aceasta este descrierea de pe 
coperta CD-ului ce confine primul joe 
erotic romanesc. Avand-o ca 
prolagonista principals pe Laura 
Andresan, cunoscuta de o tara Tntreaga 
din cap pana-n picioare, jocul se 
invarte Tn jurul unei povesti destul de 
trase de par, dar sa t'im sinceri, cui Ti 
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La prima bamiiala. Laura isi larr 
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pasa de poveste, avand in vedere la ce 
se perinda prin fata ochilor. O poveste 
cu un detectiv modern, care incearca sa 
afle prin toate mijloacele posibile ce s-a 
intamplat cu Valentin, va prinde viata in 
fata ochilor si sub mana ta. Folosindu-te 
de aparatura sofisticata, vei trece la o 



supraveghere atentS a vietii 
Laurei. Vei afla cu stupoare 
detalii sordide din viata de 
noapte a 
Bucurestiului, 
despre ce, cum si 
uncle se mai poarta 
si cam ce ar face o 
patroana de bordel 
pentru de trei ori 
sums ce se cere ?n 
mod normal. „Din 
nelericire", jocul 

nu se vinde tuturor 

categoriilor de varsta, ci 

trebuie neaparat sa fi trecut 

de 18 ani pentru a putea 

cumpara Misterele Laurei. 

Dar acum inlra in joe pilele 

de la chioscurile de ziare si 



nu cred ca va fi greu sa intri In posesia 
jocului dac3 vrei cu adevarat. 

■ Konioc 
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Conforn nformatii lurni.- FPS-ul 

amanat 
vi de lansare a jocului ar ii 14 iulie 
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m de !a un all jcx . de d. fnsa" 

•iL Splinter Q ■ va fi 

de data | 
putt- ■ martie. 
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Hitman: Contracts 

Producator IO Interactive Distributor Eidos Interactive Data lansarii primavara 2004 



On-line www.hitmancontracts.com 



Ni se pregateste TncS un Hitman, al 
treilea din serie. Cei de la Eidos au facut 
publice noi detalii despre Hitman: 
Contracts. Nemilosul asasin, care poarla 
doar indicativul de 47, se tntoarce 
pentru noi misiuni Tnlr-o cu totul si cu 
totul alta atmosfera. Susfinut de un nou 
engine grafic, ce va rupe sisteme, dar 
care se pare ca va fi de milioane, jocul 
te va purta printr-o gramada de locatii 
care mai de care mai pline de sange si 
de mataraie (vezi imaginile de pe langa). 
Va veni cu o poveste pe care 
producatorii o descriu a fi foarte 
tulburfitoare si foarte incitanta si Tn care 
se va descoperi o noua latura, 
necunoscuta pan5 acum, a eroului 
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crud, dar cu suflet mare. Tot ceea ce 
sper este sa nu se introduca si Tn 
gcest joe o poveste de dragoste 
deoareee, zic eu, ardistruge mitul 
acestui om care nu este legal tie 



&m 



nimeni si de nimic. Era cam singurul 
personaj de joe de pana acum care nu 
este manat de altruism si face totul doar 
pentru a-i fi lui bine. Ne vom putea 
folosi de un arsenal ce va cuprinde un 
numar impresionant de arme, inclusiv 
din cele ce tc fac sa te apropii de inamic 
pana la a observa daca a mancat ceapa 
de dimineafa. Tot producatorii ne spun 
ca jocul va fi mai greu decat 
predecesoarele sale si vor fi mult mai 
multe lucruri de Tnvajat ca pana acum. 
Oare asta Tnseamna ca se transforma 
Tntr-un mini RPG? 

■ Koniec 
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Bill Gates a dentmfti presei planurile sale referitoare la 
dominatia mondiala. Astfef, in curSnd vom avea de-a face 

cu Microsoft Windows Media Center Extender Technology. 
Mai exact, vom avea inslalat pe PC un Windows XP Media 
Edition, care va putea fi accesat de tot telul de echipamertte 
specifjce lYKpandik' in toata ( asa (teievtzoare, Set Top 

Boxes etc.). Firmele t are vor furni/a aeeste ulililare vor fi 
Dell si Gateway. Pe de alta parte, in curand va aparea si 
Xbox Media (enter Extender Kit, care va face C am acelasi 
lucru, insa prin inlermediul consolei. Din punctul meu de 
vedere, aceasta este reat tia Microsoft la viitoarea aparitie a 
lui PS3 de la Sony. E doar a parere. 




NewS 



Silent Hill 4: The Room 



Producator Konami 



Distribuitor Konami 



Data lansarii toamna 2004 



On-line www.kunami.com/silenthill4 



„Mi-efrica, mi-e frica sa-l joe 
singurica". In lipsa unei introduceri 
adecvate, am ales sa pornesc la drum 
Tnsotit de acest (aproape) citat dintr-un 
clasic (Tnca) Tn viata, fie icrtat ca traieste. 
Oricum ar fi, sper ca am reusit sa 
concentrez in doar cateva vorbe esenta 
unui joe ce mi-a intrat Tn creier purtand 
clapari. Nu, nu este vorba despre 
„Barbie: The return of ...", ci despre 
Silent Hill (Tn special Silent Hill 2), joe ce 
poarta amprcnta unor japonezi putin 
plecati de-acasa. 

Ei bine, dupa o continuare ce nu se 
ridica la nivelul predecesorilor, nici nu 
ni s-au lopil bine turturii de pe sira 
spinarii, cS japonezii de la Konami s-au 
hotarat sa ne mai traga o sperietura 
buna, pe numele ei Silent Hill 4. 
Ignorand faptul ca bau-baul Silent Hill 
tinde sa egaleze seria care-l are ca 
personaj pe Freddie Kruger (eel putin ca 
numar de productii), ma declar amator 
do un permanent pe care numai Silent 
Hill 4 mi l-ar putea aranja. 

Din pacate, Konami s-a dovedit 
destul de zgarcila Tn declaratii, singurul 
luc.ru (Tn afara de neaosele „va vom da 
pe spate", „veti ramaneTnmarmuri(i" 
sau „nerecomandat cardiacilor") pe 
care l-am putut afla fiind numele 
personajului, Henry Townshend, care, 
la un moment dat, se trezeste prins Tn 
apartamentul sau. Si cum un 
apartament e o suprafata foarte mica, 
chiar si penlru un joe facut de japonezi, 
Henry nu va sta locului Tn acel 
apartament si va umbla brambura 
prinlr-o rnultime de lumi paralele, doar- 
doar o gasi cheia (sau pe nenea eel rau 
care-l tine Tnchis). 

Si ca sa Tnchei articolul cu o veste 
buna pentru cei frustrati de camera total 




aiurea folosita Tn primele parti ale seriei, 
Konami se pare ca a Tnvatat din 
propriile greseli si ne va sfinti cu un 
dragut de lirst person sa-l mananci, nu 
alta. Tot Tn inoheiere, vine vestea 
proasta pentru marele public din mica 
Romanic. Card va fi, va fi pentru 
PlayStation 2 si Xbox. Si mai incoto 
pentru PC. 

cioLAlM 




\ GTA 5, C3TA 6, GTA: SAIM ATsJDREAS 



Rockstar si Take 2 s-au luat frumos de manuta si s-,iu 
dus S3 ii'iicm-irc/c man ileG i,-\: San Andreas, GTA5 m 
GTAfe. GTA: San Andreas este pariea ramasa inca nefotosfta 
din orasul lie tiv pe care l-am descoperTt in Grand Theft 
Auto. De asemenea, conform zvonurilor, acesta va ii si 
numele urmatorului joe din seria GTA. 

Din cate stiu &u» fnregts&area unci m3r( i este o bStaie 
maie de < ap existand nu stiu < ate formalitati ce trebuie inde- 
plinite. C^ companie nu face acest lucru doar de dragui facu- 
lului, asa ia se anum.i vremuii burte pentru fanii seriei GTA. 
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NewS 



Nemesis of the Roman Empire 



Producator Haemimont Games 



Distributor Enlight Data lansarii martie 2004 



On-line www.enlight.com/nemesis 



Daca ati fost unul dintre fanii 
strategiei Celtic Kings, atunci primavara 
va va aduce mai mult decat ghiocei, 
martisoare si astenie. De ce? Pentru ca 
Tn luna martie, Enlight va lansa Nemesis 
of the Roman Empire, sequel al jocului 
mentionat anterior. Daca, in schimb, 
cand auziti de Celtic Kings va ganditi la 
un spectacol de-al lui Michael Flatley 
(Tn eel mai bun caz) sau la un film cu 
Jean Claude Van Damme (Tn eel mai rau 
caz), (re)amintesc ca sus-numitul este o 
strategic destul de interesanta, cu mari 
sansc de a va tine Tn fata monitorului 
acarcateva zile. 

Revenind la Nemesis-ul nostru (Tn 
special al meu, deoarece Mike nu-mi va 
uita preslafia absolut penibila de la Fan 
Meeting), actiunea are ca punct central 
Razboaiele Punice (razboaiele purtatc 






Tntre Roma si Cartagina Tntre anii 264 
T.e.n si 146 T.e.n), fiind incluse si 
campaniile Tntreprinse de Scipio (zis si 
Africanul) si Hannibal (mare jucator de 
zaruri si iubilor de elefanti). 

Aruncand un ochi pe lista cu 
promisiuni, aflam ca s-a umblat putin la 
engine-ul grafic (sper ca screenshot-urile 
sunt relevante), fapt ce a permis 
adaugarea unor noi tipuri de teren. 
Oferta de combatanti a fost extinsa si ea, 
fiind adaugati iberii si cartaginezii (caci 
Razboaiele Punice nu ar fi avut nici un 
farmec fara cartaginezi), fiecare cu 
unitatile si cladirile proprii. Si propriile 
tactici, binemteles. Celelalte doua 
civilizatii, cea a galilor si cea romana, au 
ramas (aproape) neschimbale. 

Dupa cum mentionam la Tnceputul 
stirii, nu vom putea tabaci funduri 
cartagineze decat prin marlie, in ca/ c3 



Enlight nu se razgandeste. Dar asta e 
destul de putin probabil, avand Tn 
vedere ca pretul este deja cunoscut si se 
situeaza Tn jurul sumei de 30 de dolari. 

■ cioLAM 



HAVOK CU ALTE JDCURI 



Havok este mult laudatul, mult 
apreciatul, mult doritul engine fizic 
pe care-l va avea Half-Life 2. Dacx ati 
vaztrt filmele din HL 2, atunci stiti de 
ce e in stare minunaUa asta. De ase- 
menea, daca ati jucat Devastation. 
Max Payne 2, Deus Ex - Invisible 

Uru sau Crash Nitro Cart, 
atunci ati simlit un pic din focta pe 
careo are. 



fi h\nv., Havok a inc heial un acord CU 
VI; Games pentai Tiilx;'s Vengeance si 
cu Shiny entertainment al lui Atari 
pentru un titlu care nu a tost dat 
publicitatii. Acestia vor avea 
|X>sibilitatea de a introduce fizica in 
limp real a lui Havok 2 Tn produsele 
respective. Prin aceste doua jocuri s-a 
ajuns la impresionanta cifra de 101 
titluri cate vor foiosi engine-ul Havok. 







orld War II 



On-line www.codemasters.com/soldier 




Anul acesta (si nu numai) se poarta 
rJel de-Al Doilea Razboi Mondial. 
Prompvat in draci de catre Discovery 
'nu pot sa uit anul nou - si *tot* anul 
vechl — "petrecut Tn compania lui Hitler 
si ai lui), exploatat la sange dc catre 
majoritatea companiilor producatoare 
de jocuri, WW2 se Tntoarce, mai 
delicios ca oricand (sau eel putin asa ni 
se promite). 

Fruct al colaborSrii colonialismului 
britanic (Codemasters) cu alcoolismul si 
geniul rusesc si ucrainian (1C Company 
si Best Way, primul dintre ei fiind distri- 
buitorul celui de-al doilea), 
Soldiers - Heroes of World War II va fi, 
citartdu-i pe crcatori, un „t'ast-paced tac- 
tical strategy game", mai pe romaneste, 
un fel de „mana mai repede ca ochiul", 
cu un parfum subtil de tactica si strate- 
gie, atal cat sa nu te transforme in legu- 
ma dupa doua ore de joe. Anticipand, 
se prevede un fel de Commandos pe 
Fast Forward. Sau un Tomb Raider cu 
tancuri nemtcsti. Sau, din cate am pri- 
ceput eu, un Syndicate Wars cu nemti. 

Analizand dorinfele gamerului de 
tip capitalist, s-a ajuns la concluzia ca 
succesul unui joe depinde de 
simplitatea acestuia, fapt care i-a 
determinat pe producatori sa elimine 
orice sursa de stres (a se citi „puzzle") si 
s3 declare cu mana pe inima ca Soldiers 



„nu este un joe puzzle unde corrianda 
Save joaca rolul principal". Pe mine m-a 
determinat sa ridic discret 
spranceana. Elementul tacTt 
rle posibilitatea de a da ordinTTiSBBI 
echtpe (Team Mode), iar Tn cazulfll 
care esti un om de actiune si nu y p 
ca altul (Al-ul) sa-^i faca treaba, exisla 
modul Direct Control, care te arunc3 Tn 
mijlocul actiunii, jocul devenind un 3D 
shooter ca la carte, cu un engine 3D pe 
masura, ce permite modificarea (un 
eufemism pentru „distrugerea") 
mediului Tnconjurator. Artileria, 
grenadele & stuff Tnfrumuseteaza 



,i 





peisajul si fac deliciul oricarui amator 
de explozii spectaculoase. 

Micul general din tine va fi testat de-a 
lungul a peste 25 de misiuni Tn care vei 
Tntalni peste 100 de vehicule (atent mo- 
delate) si vei secera pe rand nemti, rusi, 
britanici si americani, folosind un arsenal 
ce numara peste 25 de arme. Cand va fi 
testat, asta numai bunul Dumnezeu si 
Codemasters pot sti. Dumnezeu fiind 
ocupat cu un bar-mitzvah, ne-am 
Tndreptat atentia catre Codemasters, care 
ne-a soptit un „vara, 2004". 

■ cioLAM 
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In cazu! prezen^ei unii 
dinlre aceste elemen 

pe CD-ul LEVE 
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Wallpaper pe CD 


simtwlul va avea 


• Film pe CD 
Patch pe CD 


culoarea neagra in 
caseia tehniea Restul 

vor fi rosii 
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MOD pe CD 
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LEVEL] NewS 



Kult 



Producator 3D People 



Distributor Project Three Interactive 



Data 



On-line www.p3int.com 



Kult este un role-playing game cu o 
graflca 3D izometrica, adica o combina- 
tie Tntre 3D si modul traditional de rea- 
Ifzare a RPG-urilor. Jocul este un produs 
pur european, fiind realizat de un studio 
slovac si distribuit de niste baieti din 
Olanda. 

Jucatorii vor fi transportatj in lumea 
fantastica din vechiul regat Rywennia. In 
principiu, vom avea o groaza de explorari 
de facut. Pe drum, vom Tnfrunla monstri 
hidosi, folosindu-ne alat de arme, cat si de 
magii. Insa nu lupta va fi totul. Vom avea 
de descoperit indicii importante pentru 





quest-urile pe care le vom avea de rezolvat 
Tn timp ce vom discuta cu puzderia de 
NPC-uri. Jocul va veni cu sapte lumi 
diferite, 50 de harti si nu mai putin de 40 




de quest-uri. Vrajile pe care le vom avea 
de invatat vor fi Tn numar de 50, iar skill- 
urile 24. Se pare ca pe langa frumusetea 
locatiilor pe care le vor crea producatorii, 
vom ramane fermecati si de efectele 
superbe ale vrajilor, de spectaculozitatea 
luptelor si de frumusetea povestii. Va exista 
si un univers paralel, Dreamworld, Tn care 
vom intra din cand pentni a sta un pic la 
soare, pentru a bea o limonada si, dac3 e 
nevoie, pentni a ne face permanent. Daca 
gasiti un televizor pe acolo, unde sa se 
transmita meciurile Tn direct, atunci chiar 
nu vad de ce ati mai iesi vreodata din jocul 

asta. ■ Sebah 



> JOCURI DE LA CDV 



CDV a anuntal planifi< area sa 
pentru amjl 2004 si Tnc.eputul lui 
2005. lata lisfa joe urilor ?j ordinoa 
Tn care vof fi lansale: Breed Tn 
fcl)ruarie; Codename Panzers si 
Lute 3D in trimestrul al doilea; I'aced 



add-on, Cossacks II si Vultures 
pentru Xbox in trimestrul al treilea, 
Blitzkrieg expansion si Codename 
Pan/crs expansions de Cr.lciun; 
Bltrzkrieg ll (3D) m primul trimestrul 
al anului 2005. 
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Daca nu Fallout, 
macar Gaia 

Poate va Tntrebaji, acum ca nu se mai face 
nici un fel de Fallout, ce se Tntampla cu 
toate ideile alea meseriase, ce se Tntampla 
cu toti oamenii implicati in proiectul res- 
pectiv si ce so intampla cu noi ca nu mai 
avem cu ce ne bucura ochii, exersa min- 
tea si multumi sufletul. Din fericire, ideile 
pentru continuare Fallout nu sunt pier- 
dute pentru eternitate, mai ales acum, 
cand majoritatea oamenilor care se ocu- 
pau de acel joe au ajuns la Silver Style. 
Poate va tntrebati cine naiba sunt astia do 
la Silver Style. Ei bine, pana acum nu crau 
deloc important! si nu creel ca multi dinlre 
voi au auzit de vreunul clintre jocurile de 
care s-au ocupat pana acum: Gorasul si 
Soldiers of Anarchy. Dar asta nu conteaza. 
Ce conteaza este faptul ca acum se ocu- 
pa, impreuna cu Damien Foletto - omul 
de baza 1 a) celor de la Black Isle, „respon- 
sabil" cu Baldur's Gate si Fallout -The 
Fall - Last Days of Gaia. Ma voi abtine de 
la tot felul de presupusuri, de la laude 
Tnainte de vreme si de la speculatii despre 
cum va fi jocul, deoarece sunt un mare 
fan Fallout si nu vreau s3 raman deza- 
magit de produsul finit, asteptat doar pe 
baza hype-ului ce se face pe seama lui, 
mai ales datorita celor implicati. 

Postapocaliptici ^i IVIed Mec^i 

Cum era de asteptat. The Fall are, ca 
locatie Tn timp si spatiu, un Pamant dintr-un 
viitor destul de apropiat noua, ravasit de 
furtuni, distrus de catastrole nalurale artifi- 
cial produse si cutreierat Tn lung si-n lat de 
catre cete de nihilisti care vor sa suga 
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coloniile de tot ce au mai bun: apa, man- 
care, arme si tinere suave si fermecatoare. 
Cum de a ajuns lumea Tn halul acesta? 
Buna Tntrebare. Prin 2062 lumea a Tnce- 
put sa se duca de rapa. Pana atunci toate 
erau bune si frumoase. Majoritatea bolilor 
Tsi gasisera leacul, primele clone umane 
perfeae se vedeau pe strazile oraselor, 
pacea si prosperitatea nu faceau loc pen- 
tru nimic altceva la stiriie de la ora 5, iar 
omenirea se pregalea sa colonizeze pla- 
neta Marte. Pentru acest mare proiect s-au 
construit sase gigantice utilaje ce urmau 



sa terraformeze planeta rosie. Acestea 
Irebuiau sa pompeze gigantice cantttaji de 
C02 Tn atmosfera, lucru care ar fi declan- 
sat un proces rapid de nu se stie ce, dar 
ce se stia era ca Tn ca^iva ani pe Marte s-ar 
fi putut trai fara probleme. Dar o grupare 
terorista, care nu se stie de unde a aparut, 
a detumat cele sase masinarii si a ame- 
nintat omenirea cu pornirea lor Tn atmo- 
sfera pamantului, lucru dezastruos pentru 
toata lumea. Nu se stie ce s-a Tntamplat, 
dar cele sase rn&gaoaie au Tnceput sa 
scuipe dioxid de carbon si, pana sa poata 




Ai venit sa mi te-nchini? 



N-avcm, e inventar! 



Mi-am luat vesta, dar papuci nu mai aveau. 
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fi oprite, au revarsat asupra planetei o gra- 
mada de gaz. Imediat, temperatura a 
crescut cu 10 grade pretutindeni, calotele 
glaciare s-au topit, furtuni nemiloase s-au 
abatut asupra oraselor si populatia a intrat 
Tntr-o sinusoida descrescatoare furibunda. 

Peste 21 de ani, Tntr-o lurne amarata 
rau de tot, nenorocit.3 de tot ce am spus Tn 
primele randuri ale acestui subcapitol, 
apare un simulacru de sistem de guvema- 
mant care TncearcS sS ajute lumea, sa 
aduca un pic de ordine si disciplina Tn 
viata oamenilor... Tn general, sa faca numai 
lucruri bune. Si iata cum apari tu. Un tanar 
care are dew franturi de amintiri despre ce 
era Tnainte de viata asta ticaloasa si care 
duceao< tr-uns3tu< 

se ocupa cu agricultura, se trezeste brusc 
singur pe lume, Asia doar din cauza unei 
haitcdeti< alusi ce au venit sa* jefuiascS 
satucul tau si sa ucida pe toata lumea din 
el, fix cand te aflai Tntr-una dintre 
peregrinahle care te caracterizau. Timp de 
patru zile ai stat si ai tot Tngropat la mortii 
prinlre tare se allau si maica-ta si surioara 
ta mult iubita. I ucru curios, tatane-tau nu 
era de gasit pe nicaieri, iar acest lucru te a 
cam dat [.>este cap. Dupa cum era si nor- 
mal, pled in lume m.inat de un singur tel: 
sa-i prinzi pe nenorocitii aia si sa le scOJi 
amigdalele rectal. Imediat cum pornesti la 
drum, auzi de acest nou guvem care 
promite marea cu sarea si te angajezi in 
trupele sale de mercenari, care aduceau 
pacea pe unde treceau. 

Toate acestea ^i multe altele 

Tot ce v-am spus mai sus va avea ca 
fundal un tcritoriu ostil, redat la mare arta 
de engine-ul pus la punct de catre tehni- 
cienii de la Silver Style. Toate personajele 
pe care le vei Tntalni Tn preumblarile tale 
se vor purla normal, vor urma anumite 
tipare ale vietii Tn conditii vitrege, vor 
reactiona la ceea ce faci, iar daca Ti vei 
trata cu indiferenta, Tsi vor vedea de treaba 
linistiti. Ceva asemanator cu lumea 
prezenta Tn Gothic. Astia de la Silver Style 




se mai lauda cu un sistcm rcvolulionar do 
interactiune cu mecliul inconjurator. Asa 

i vei mai trece ca Vod3 fjrin lob 
prin teritorii uscate tara a transpira ma 
ci va trebui sa sapi dupa apa penlru a 
supravietui. Pentru a baga ceva in gUf3 

vei fi mimalu— surrt 

(a nu ca in Deer Hunter - sa TI jupoi de 
piele si sa il cureti de male pentru a fi mai 
comesfibil. Asa ccva nu prea s-a rnai 
intalnit, mai ales ca toate aceste actiuni 
vor li t'xplicite si nu vei da doar die pe 
animal si. brusc, iti apare Tn inventar una 
bucata blana de rtutrie perfect saratS si 
decupata, sau un borcan cu doi metri de 
mate numai bune de facut carnati din ele. 

Toate acestea nu le vei face de unul 
singur, ci vei fi ajutat de pana la sase 
membri prezenti In party-ul tau, fiecare cu 
abilitatile sale speciale, dupa cum este si 
normal, numai buni detrimis la cafteala 
cu satrele de bandustani motorizati si 
suparati. Acest party, Tn momentul Tn care 
va intra Tn lupta, va fi surprins de un nou 
sistem de maciuceala, complet inovator. 
El poate fi setat atat [De modul turn based, 
cat si pe eel real time. In aceste batalii, te 
vei putea folosi de peste 300 de arme di- 
ferite, o gramada de obiecte care mai de 
care mai folositoare, inclusiv masini - de 
la pick-up truck la buggy-uri. 

lete cam asta ar fi tot ce este de spus 
la ora actuala despre acest The Fall - Last 



Days of Gaia. Poate sa va spun ci\ se 
poate vedea totul la isometrie sau la 3rd 
person sau la orice fel de zoom zumabil 
pe care vi-l putefi imagina. 

Etcetera 

Totul suna Tntr-adevar frumos, suna a 
ralloul-ul care ar i'i trebuil S3 iasa, dar rjre 
a cam murit ~\n rasa. Nu va puneti prea 
mari sperante Tn acest project, pentru ca 
nu se stie, s-ar putea sa o luam Tn barba. 
Oricum, eu le urez un an bun si fericire, 
numai sanatale si virtule, ca de mancal si 
de baut se gaseste la toata lumea, in 
cantitati relativ egale. Sa ne tina Al de sus 
intregi la cap si la picioare pana Tn sfertul 
unu al anului 2004, caci atunci ne anunta 
ei ca ar fi gata. 

■ Koniec 
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Prin ruinele Megalopolisului 
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"■^ larna nu-i ca vara, dar nici viitorul ca 
prezentul. Undeva, prin viitor, se Tntam- 
pla nenorocirea, iar lumea devine un 
conglomerat de metropole uriase. Una 
mai mare ca alta, una mai jungla ca alta. 
Cum poti sa supravietuiesti Tntr-o lume 
cruda? Simplu, vei spune: \\\ cumperi de 
inancare si de baut de la chioscul din 
coltul cladirii, le asezi in fotoliu si te uiti 
la televizor toata" ziua. Ei bine, nu-i chiar 
asa, pcntru ca nu vorbim despre orice 
fel de oras, ei despre Nailsdale, un mega- 
lopolis construit pe o insula ocean ica 1 
artificiala, in care cladirile mici, mari, se 
impletesc cu zgarie-nori uriasi, cu con- 
st rue [ii pe care lumea noastra Tnca nu 
le-a vazut. In lumea aceasta nu poti sa 
supravietuiesti daca nu te cheama... 

Axle Rage 

. Da, ca s3 reusesti sa traiesti in 
Nailsdale trebuie sa fii si Axle, si Rage. 
A, dar nici atat nu-i de ajuns! Mai tre- 
buie sa ai si fata constipata de grefurile 
zilfjice, pe care-o vedeti pe aici, pe un- 
deva, Tn imaginile din joe, ochelarii de 
jmenar, vreo doi dinti lipsa, un corp 
plin de steroizi si, Tn primul si primul 
rand, un motor. Acesta este ingredientul 
principal: motorul. Fara el esti ca Voda 
prin loboda. In schimb, daca te urci pe 
motorul tau retro, care ascunde Tn marun- 
taie cai putere la care nici Schumacher 
nu-si permite sa viseze, atunci devii un 
animal. O iei incetisor, just cruisin', pe 
strazile orasului. Arunci zambete Tn 
stanga si-n dreapta, iar daca Tndrazneste 
vreun nenorocit sa nu-{i dea binefe, sa 






nu se apiece Tn fafa ta sau s3 se dea mai 
jmenar cu motorul lui abia scos din 
fabric^, atunci Ti arati tu ce Tnseamna" o 
vointa de tier, o mana hot3rat3 si o bata 
pastrata bine, pentru astfel de situafii, la 
cingatoare. Avand toate atributele de 
mai sus, nu se poate sa nu devii o per- 
sonal itate Tn oras. Iar cum bandele sunt 
cele care fac legea, nu poji sS nu te 
afiliezi la una dintre ele. Axle este mem- 
bru al bandei de motociclisti No Dice. 
Razboaiele dintre bande, luptele 
Tntre traficantii de droguri, violenta sunt 
caracteristicile unei lumi din care lip- 
sesc politia, administrajia si orice forma 
de conducere centrala. Doua partide 
mari se lupta pentru a obtine controlul 
asupra orasului. Ambele considera ca 
viata umana este ceva de care se pot 
dispensa destul de usor. Intr-o astfel de 
lume, populatia nu putea sa-si gaseasca 
iluzia salvarii decatTn droguri. Astfel, 
cea mai mare parte a ei s-a transformat 
intr-o masa aservita trafican|ilor, gata sa 



faca orice pentru cele cateva ore de 
eliberare pe care le aduc droguri le. 

Vraaammmm... 

Jocul este un action 3D plin de 
suspans. Axle va conduce un motor pe 
cinste, dar va si renunta la el pentru a 
duce la capat anumite misiuni. Scenele de 
lupta de pe motor vor fi sarea si piperul 
jocului. Vom avea la dispozi|ie o multime 
de miscari, combo-uri cu care sa ne 
punem adversarii la pamant, precum si 
obiecte pe care sa le folosim Tn timpul 
luptelor. Axle va putea utiliza aproape 
orice obiect pe care-l gaseste Tn timpul 
luptei, va putea rupe garduri, sparge sticle 
sau mese Tn capul inamicilor, doar asa, de 
pl5cere. Armele de foe nu vor lipsi nici 
ele, Tntr-un numar destul de mare pentru 
a multumi orice Tmpatimit al distrugerilor. 

Toate acestea se vor Tntampla Tntr-un 
mediu urban complet 3D, interactiv, in 
care vom avea deplina liberlate 
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miscare. Vor exista cartiere diferite, de la 
cele marginase, zone industriale si ghe- 
touri, pana la cele mai dezvoltate carti- 
ere formate din cladiri de ultima 1 tehno- 
logio. Secventele de lupta vor avea o 
perspective cinematics, cu schimbSri 
rapide ale unghiului camerei pentru a 
surprinde spectaculozitatea luptelor de 
pe motociclete, care au loc Tn viteza. 
Sistemul de lupta do pe motor va fi unul 
unic. Interfata jocului va permite jucato- 
rului sa se aproprie de dusman, sa 
mearga para lei cu acesta si sa prega- 
teasca loviturile pe care i le va aplica 




t'5r5 sa tie prea concentrat asupra butoa- 
nelor si fara sa piarda distractia eveni- 
mentelor de pe ecranul monitorului. 

Orasul va fi plin de viata. Adica vor 
fi o muljime de personaje cu care vom 
putea interactiona, dar si o multime de 
inamici carora va trebui sa le facem fata. 
Luptele se vor da si Tntre mai multi mo- 
tociclisti Tn acelasi timp, dar cele mai 
importante vor fi duel u rile. Prin acestea 
vom putea sa ne demonstrSm clasa si 
vom castiga respectul celorlalfj. 

In functie de situatie, vom avea de ales 
Tntre a li vanatorul sau prada, Tntre a intra 
cu tupeu Tntre 50 de bikeri furiosi sau a 
rationa un pic si a hotarT ca viata mai 
merita traitS; ca luminijade la capalul 
tunelului c Tn paitea cealalta, ca Tnc3 nu 
am reusit sa-mi pup veeina de la scara 
vecina si merita macar sa Tncerc o data, ca 
trebuie sa prind si eu clipa in care Stegu- 
letu' va lua campionatul, ca... o mie de mo- 
tive sa nu Tnchei Tnca socotelile cu lumea 
asta, adica sa-mi Tntorc motorul si sa dispar 
din fata hoardei de bikeri nespalati. 

MSC 

Nu stiu care va fi finalul jocului. De 
fapt, nu se stie nici cand va aparea jo- 
cul, d-apoi finalul sau. tnsa pot sa anti- 
cipez. La cat de voinic este Axle, la cat 
de bine se descurca Tn orice situajie si la 
cat de mult il iubeste popula|ia, va 
ajunge primar. [)a, el va fi eel care va re- 
introduce legea Tn Nailsdale. Programul 
sau politic cu care va cuceri voturile 
oncetatenilor va fi MSC, adic3 Mo- 
toare, Sani si Cocaina. Astfel, Axle va 
construi piste pentru cursele de motoare, 
va ridica scene pentru concursurile de 
tricouri ude si va permite vanzarea co- 
cainei Tn baruri. PrevSd ca va fi reales si 
la al XX-lea Congres. 

■ Sebah 
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M-am nascuf pe motor! 
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„Rupe mana care cere..." 

(DeVille, 1666) 

Cum spune Cineva, daca atunci cand un om Tti cere 
ceva Tl refuzi si Tl pedepsesti pentru ca a cerut, te va 
considera zgarcit si rau. E o lege a firii. Daca Tnsa te-ai 
nascut Zeu, atunci nu numai ca te va respecta, ci 
chianti va da el si Tti va mul{umi ca ai primit. Din 
pacate si asta este tot o lege a firii. In cazul acesta, 
oare unde putem trage acea linie care Ti diferentiaza 
pe zeii buni de cei rai? Din fericire, avem noroc cu 
Lionhead Studios si cu Electronic Arts, care se pare 
ca sunt specialist tn acest tip de probleme. 



Antrteza 

Plecand de la premisa ca toata lumea 
stie ce fel de joe a fost Black & White, 
adica original, interesant si uneori 
ciudat, exista unele lucruri care ma 
intriga. In primul rand, titlul, care a fost 
ales un pic aiurea. Personal, nu am 





Tnteles de ce negrul este culoarea 
definitorie a r3ului. Lumea pana si Tn 
desene animate Tl reprezinta" pe diavol 
prin culoarea rosie, Tnsa nu e o regula 
(„Doar n-o fi Dracul atat de negru!"). Pe 
de alta parte, albul a fost Tntotdeauna 
culoarea puritatii si, prin tranzitie, a 
binelui (vezi Twin Peaks, Salasul Alb). 
Ori aici nu se potriveste. Oricine poate 
fi sufleteste curat, pur, fara sa faca nici 
un bineTn viata lui. Sincer, albastrul mi 
se pare mult mai reprezentativ pentru 
conceptul de „bine" 
(Cer si Apa, 
esentialele). Desi ar fi 
fost mult mai codat, 
eu as fi numit acest 
joe Red & Blue. Insa 
cei de la Lionhead 
se pare ca stiu mai bine. Cert este ca 
obiceiul deciziilor care te vor defini ca 
bun sau rea se transmite Tn continuare 
si Tn cea de-a doua parte a jocului. 



Re-originalizare 

Fiecare joe care a fost original la 
timpul lui a suferit de-a lungul timpului o 
serie de procese de re-originalizare, 
fortata sau nu, Tn functie de gheseftul pus 
Tn discutie. A face a doua parte a unui 
joe atat de original ca Black & White mi 
se pare complet aiurea. Dar fiind vorba 
de bani, cine stie? Din specificaliile pe 
care producatorii le-au oferit presei, 
majoritatea frazelor cuprind expresiile 
„mai diverse", „mai multe", „mai dese", 
„mai Tnalte", „mai sigure", „mult mai 
inteligente" si „spre deosebire de 
primul". Scuzele mcle, dar aceasta este 
structura unui discurs guvernamental 
obisnuit sau a oricarei reclame la 
detergent- In concluzie, sa nu va 
asteptati de la acest joe la cine stie ce 
concepte noi, interesante si demne de 
luat Tn seama. Va fi de fapt Black & 
White X 2. 




k> - 




Un pnmat sup.-ir.it 

Stratul de deasupra 

Cum primele straturi ale jocului s-au 
uscat bine in dot ani de zile, era timpul 
pentru a mai aseza unul. Asadar, ca sa 
nu zicefi ca" articolul este lipsil de 
informant si c3 mai bine era scris de 
Locke in loc de Uzi, iata cateva dintre 
cele mai renumite adaugiri pe care 
producatorii le-au adus... in neatentia 
gamerufui. Asadar, in Black & White 2 
nu vom mai avea numai cele trei 
animalc zeiesti, Maimuta, Vita si Leul, ci 
si o serie de alte fiare care Inca sunt 
volate pe site-ul oticial al jocului. In 
conditiile acestea, este foarte probabil 
ca Vaca sa devina albastra si sa scrie 
Milka pe dansa. jocul va fi axat pe com- 
bat deoarece lumea din joe se afla in 
mijlocului unui razboi intre zei. Prin 




arm, ire, creaturile voastre zeiesti vor 
avea o serie de alte t'unctii fafa de cele 
de pana acum, adica vor fi Comandanti 
Supremi ai Armatei si Arme Secrete in 
acelasi timp. Jocul v<5 va c\d posibilitatea 
de a cuceri intreaga lume sau pur si 
simplu de a va apara de invaziile 
exterioare. Ca mijloace vefi avea accle 
lucruri de care am uitat pana acum 
(Mea culpa) numite oaineni. Dupa ce Ti 
veti convinge cS sunteti zeu si nu 
extraterestru, va trebui sa-i puneti la 
munca. Trebuie neaparat construite 
orase imense, care s3 reziste in fata 
inamicului. De asemenea, minunile vor 
avea rolul lor in tunc tie de situajie si de 
culoarea zeului care veti fi. De exemplu 
ve^i avea cutremure, vulcani si alte a 
de cataclisme, comune de alttel. Cuj 
folositi, asta este treaba voastra. De fapf, 
eel mai important lucru care va aparea 
in acest joe vor fi fenomenele 
atmosferice. Cele cinci triburi prezente 
in joe, de la azteci pana la japonezi plus 
inca trei, vor fi uimite cand vor observa 
ca in Black & White 2 va ploua, va 
ninge si membrii tribului vor fi nevoiti sa 
reduca viteza din cauza vizibilitatii 
scazute determinate de ceata. In rest, 
este de fapt un RTS in care trebuie sa-ti 
faci oras, arme si annate, cu diferenta ca 
va trebui tot timpul sa alegi Intre a face 
alb sau a face negru. 



Pre-concluzie 

Inainte de a trage o concluzie este 
bine sa asteptSm ca jocul sa ias3 pe 
piata. Este clar ca va fi orientat pe lupta, 
un fel de Age of Mythology cu 
recunoasterea oficiala a gamerului ca si 
coordonator de joe. Cu alte cuvinte, 
dupa ce va aparea Black & White 2 si 
veti da o troaca de bani pe el, nu uitati 
sa purtati macar banderola rosie pe 
manS atunci cand veti juca. In acest fel, 
cei care va vor vedea nu va vor mai 
cere buletinul. 
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LEVEL! Review 



Legacy of Kain 



Unde-s doi, puterea create? 



In momentul de fata, pe forumul Level 
avem eel putin trei topicuri dedicate 
seriei Legacy of Kain, In care o multime 
de fani ai jocurilor din serie se ceart... 
adica discuta pe teme precum „Kain il 
bate pe Raziel?", „E mai bun Blood 
Omen 2 decat Soul Reaver 2?" sau „Ce 
parere avcti despre Defiance?". Asta in 
situatia in care nici seria FIFA, Starcraft si 
nici macar Ware raft nu se bucura de o 
ntre userii site-ului 
s.1 realizez ca 
i nu una dintre 
ffitre gamerii 



asemenea a 
nostru. Cee, 
Legacy ot I 
cele mai p 
nostri, atui 
cei mai de 

Evident as 

pus Soul Reaver 
lucm pentru t 
( a buna . 
Evidt 



ruiii ma 



dint 
frumoa: 



i i ntre seriile cu 
rd-core fani. 
linle ca am 
|p-ul Level, 
c redacjiei, 

il ca sujte de fani infu- 
pe net si |je strSzi claca 
jacul lot preferat nu 

"•■ noplile cand 
iti inima in 
unt bune si 
ai incolo... 



Povestea ca povestea 

Cu siguranta, elementul definitoriu 
al seriei Legacy of Kain este story line-ul. 
Until complk at, inteligent, plin de vana 
si Be rasturnari spe< laculoase tie sittiatie. 
Celor care nu sunt familiariza(i cu 
universul Legacy of Kain le recomand s«i 
citeasca restul arlicolelor pe care le-am 
sCris despre aceasta" serie, iar d,u a vor sa' 
-fi^v ,-u;-,r tnii.i ,-i«.i -.!;;!/. inturnJi .1 i. . . is 



la dispozitie, cu fan-site-uri 




tine pana dimineata in fata calcula- 
torului. Nimic nu se compara insa cu 
povestea pe care o descoperi de until 
singur jucand fiecare joe din serie, asa ci 
daca vreti cu adevarat s.1 intelegeti care e 
treaba cu Kain si Raziel, va recomand 
cdldtiros sa incercati fiecare joe, de la 
primtil Blood Omen, pana la acest ullim 
Defiance. Dac3 Tnsa povestea va intere- 
seaza mai putin, attinci cele cateva 
cut-scene-tiri de la Tnceptitul joctiltii, care 
fac referire la cele mai importante eveni- 
mente de pana actim din serie, vor fi 
suficienle pentru a va da seama cine sunt 
aia rai, aia buni si ce e cu vampirii astta. 

Legacy of Kain: Defiance ofera 
pentru prima oara jucltorului posibili- 
tatea de a intra in pielea ambelor perso- 
naje princ ipale ale seriei: Kain si Raziel, 
ceea ce indica de la inceput ca evolujia 
povestii din acest ullim joe va fi una 
dramatica si plin.1 de momente extrem 
de importante pentru viitoarele tilkiii 
din serie. Pe scurt, in Defiance avem de-a 
race cu trei rase (oameni, vampiri si 
hylden), iar fiecare dintre ele lupta 
pentru a obtine controlul asupra intregii 
lumi si incearca ?n acelasi timp sa-si 
elimine inamicii definitiv. Veli alia de 
asemenea multe delalii esenjiale despre 
Kain si Raziel sau despre relatiile dintre 
cei doi, Moebius, The Elder God si restul 
personajelor importante din poyeste. 
Asadar, tei (are se asteptati ca story 
line-ul din Defiance sa se ridice la 
inaltimea eelorlalte jocuri din serie nu 
vor fi dezamagiti, ceea ce, pana la tirma, 
este tinul dintre cele mai importante 
lucruri care se pot spune despre acest 
joe. 



Dar gameplay-ul? 

Ca in toate jocurile de pana acum, si 
in Defiance va trebui sa treci printre 
hoarde de sarafani, vanalori de vampiri si 
creaturi clemonice, pe care le vei intalni in 
niveluri liniare pline de puzzle-uri. 

Joctil este structural pe capitole, care 
urmaresc povestea Itii Kain si a lui Raziel in 
paralel. Personajul principal se schimba la 
fiecare capitol nou, la lei ca si obiectivele 
joctiltii, insa gameplay-ul ramane in mare 
acelasi. Atat Kain, cat si Raziel vorcastiga 




Primele sarituri. Primele minute pierdute la da tu sufletul inoia'! 
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noi si noi combo-uri (precum si diverse 
power-u|>uri) pe masura ce avanseaza Tn 
joe, ceea ce face actiunea din cc in ce mai 
interesanta si mai intensa. 

Defiance vine cu schimbari in 
gameplay, ctl inamici noi si mai periculosi 
(pana si eel mai nenorocil soldal le poale 
pune in difieultate dad nu este singur), 
insa cei care sunt obisnuiti cu seria 
Legacy of Kain se vor sim|i de la incepul 
„ca acasa". Este deci un action decent 



' 



care, sustinut de o poveste bestiala, nu 
are cum sa dea gres. Sau...? 

Eu unul, sincer, am avut un soc in 
momentul in care am inceput sa joe Defi- 
ance. Am ramas mut in fata noii gaselnite 
a produeatorilor, numita „all-new cine- 
matic camera", si am incereal vreo 5 mi- 
nute- s 

am aetival eu vreo optiune din meniu fara 
sa imi dau seama. Niei o sansa... Si uite 
asa am ramas cu o porcaYie de camera, 
care te va baga in belele mai tot limpul 
{ocului. O camera in spatele personajului 
ar fi fost perfects, < amera statica ar fi fost 
buna, o eamera ca in toate joeurile de 
pana acum ar fi fost o solufte de bun siml, 
dar o eamera care rar te lasa sa vezi si 
personajul si nivelul (de eele mai multe 
on te baga eu privirea in pam.'ini sau te 
lasa sa bajbai ea orbul prin nivel) este o 
solujie mai mult dec at proasla. Combinafi 
asta cu un control al personajului care arc- 
si el problemele sale si avert reteta perfects 
penlru distrugerea unui joe. 

Din fericire, jocul este scurt (mai 
putin de 20 de ore), si daca avert cevi\ 
rabdare eu el, vert vedea ea are loarle, 
foarte multe plusuri, care o s<1 va mai 
laea sa uitali de problemele de camera 
si de control. 

Si totu^i... 

Atmosfera generala a jocului este 
una de zile mari. Esle o mica minune ce 
au reusit sd facS cei de la Crystal 
Dynamics cu resursele avute la 



dispozitie. Un engine invechit, care a 
fost stors pana la ultima picatura, 
combinat cu o viziune artistica 
demenliala, Iranslorma Defiance ?ntr-un 
joe mai mult decat placut privirii. 

Faptul ca este unul dintre eele mai 
„atmosferice" jocuri pe care le-am jucal 



grafiea) si partii < 

sunetele din joe 

aude in meniu, | 

disperate din cripte, seS riu perfect in 

almoslera generals a jc^^^ln plus, 

vocile profesio"*" 

obisnuit pana a 

asadar nic i o si 

personajelor sunt cxiicm de bine i.x ute. 

Una peste alia. Legacy <>i Kain: 
Defiance este ■ 
stresant, incat c 
sa aflecum vf 
putea s<1 lase bait, 
put. Daca insa stranget 
si reusiti cuniva sa trece,. 
aceste minusuri, o sa descopenp (in joe 
care nu dezamageste, cu o poveste si o 
atmoslera de zile m.ni. 

■ IVlitzn 
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V-Rally 3 





Domnilor, valsati? 
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Trebuie sa recunosc public faptul ca, 
din Tntreaga redactie Level, eu am fost 
de la-nceput si sunt in continuare eel 
mai pasionat jucator de simulatoare 
auto. Da, da, unii poate traiesc cu sen- 
zatia ca Sebah, sau demult plecatul 
Wild Snake, ar fi tartorii genului Tn re- 
dactia noastra. Eroare! Aceasta impresie 
Tsi are obarsia Tn numarul mic de arti- 
cole (trei parca - NFS Porsche 2000, 
NFS Hot Pursuit 2 si Screamer 4X4) pe 
care le-am scris despre jocurile „cu 
masini". Ce sa-i faci, asa s-a nimerit de 
multe ori, ca eu sa nu scriu dec.it 
despre titluri de strategic si foarte rar de- 
spre altceva. Ramas cu un gust amar Tn 
urma ratarii scrierii review-ului la Mer- 
cedes Benz World Racing, deoarece 
eram pana pesle cap ocupat cu scrierea 
Chip-ulurSpecial „Muzica si PC-ul", am 
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insistat sa mi se dea pe manS al< 
urmatorului articol de gen. 

lar asta nu pentru ca Sebah nu s-ar 
fi achitat exemplar de datoria ediloriala 
de fiecare data cand a scris despre un 
joe cu subject auto. Dar parca prea ra- 
masesem cu balelc curgande dupa ex- 
ceptional^ Mercedes Benz World Rac- 
ing si, cu o pofta nebuna, am trecut la 
asternerea pe tastatura a impresiilor 
lasate de Tnvartirea volanului virtual in 
postul de pilot al unei masini de curse, 
cu atat mai mult cu cat este vorba de- 
spre un gen a parte de Tntrecere - raliul 
fdupa mine, mult mai interesant decat 
Formula 1, de exemplu). 

Se pare Tnsa ca am cam sarit la cap 
in contratimp, Tntr-o maniera care ma 
caracterizeaza. Poate ca ar li trebuit sa 
astept cuminte pana la urmatorul joe cu 



masini. Sau poate ca ar fi trebuit sa as- 
tept nervos, agresiv, bataios, pana la 
urmatorul simulator de alunecare a co- 
paii de lemn pe zapada. Sau... Oricum 
as fi procedat, nu trebuia sa ma apuc 
tocmai de V-Rally 3... 

Rateui concurentei 

Nu stiu de ce am impresia ca Tn 
articolul asta se va vorbi destul de mult 
despre Colin McRae Rally 3. Ceea ce mi 
se pare chiar firesc, dat fiind ca este com- 
petitorul direct al lui V-Rally 3 Tn cursa 
pentru suprematia Tn domeniul simularii 
curselor de raliu. 

La prima vedere, Colin McRae Rally 
3 mi s-a parut un joe de raliu exceptio- 
nal. Literalmente, Tn Colin McRae Rally 3 
este folosit un engine fizic de simulare 
care impinge acest titlu Tn topul simula- 
toarelor auto, alaturi de NFS Porsche 
2000 si Mercedes Benz World Racing. 
Este drept, mi s-a p3rut mie ca masinile 
derapeaza cam prea usor, dar am pus 
acest lucru pe seama lipsei mele de exer- 
citiu. De altt'el, Tn mica mea intervenfie 
din articolul lui Sebah despre Colin 
McRae Rally 3, am marsat tocmai pe 
faptul ca jocul este dificil pentru ca este 
greu sa fii pilot de raliu, acesta fiind un 
lucru ce trebuie Tnvatat Tn timp, iar jocul 
se dovedeste un bun simulator si prin 
aceea ca te pune la munca deprinderii 
pilotarii „pe bune" a unei masini de raliu. 

Odata cu treeerea timpului Tnsa, am 
ajuns sa am o alia parere. La aceasta 
sehimbare au contribuit si cateva inter- 
ventii ale voastre, ale cititorilor, pe foru- 
mul nostru de pe www.level.ro. Cafiva 
dintre voi, oameni de Tncredere cu o 
buna cunoastere a jocurilor de simulare 
auto, v-ati afirmat nemultumirea asupra 
derapajului excesiv al masinilor din 
Colin McRae Rally 3. Daca imi aduc 
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bine aminte, formulari tie genul „esti ca 
pe gheaja tot timpul" au fost o constants 
in comentariile voastre, si nu doar ale 
voastre, ci si ale altor jucatori, din lu- 
mea-ntreaga. Ba chiar, din acest motiv, 
dupa aprige consultari si salbatice dis- 
cut-ii in contradictoriu, a trebuit (cedand 
logicii impecabile a argumentelor) sa 
recunosc Colin McRae Rally 3 ca Tnvins 
Tn lupta cu NFS Porsche 2000 si 
Mercedes Benz World Racing pentru 
cucerirea titlului de „Simulatorul auto 
oficial al cercului men de prieteni cu 
care mS joe Tn multiplayer prin retea sau 
cu care Tmi compar timpii cei mai buni". 



SECTORS 



ingheata apele 



V 



Colin McRae Rally 3, macar, chiar 
estc un simulator auto, dar ale carui 
constante „de material" sunt reglate 
prust, de unde si excesul de alunecare, 
indiferent de condifiile meteo, de drum 
sau de turafie a motorului. V-Rally 3, Tn 
schimb, ar vrea sa parSseasca traditia ar- 
cade a seriei si sa se introduca Tn clubul se- 
lect al simulatoarelor auto. Noroc cu noi, 
ca Jinem un ochi vigilent deschis catre usa 
de la intrarea Tn clubul cu pricina. 

$i, uite-asa, observSm ca V-Rally 3 
este mai degraba un simulator de 
derapaj, si nu unul auto. Adica este un 
joe Tn care producatorul Tncearca sa-ti 
dea senzafia ca te atli Tntr-o masina prin 
faptul ca sandramaua virtuala derapeaza. 
Derapeaza dramatic, nebuncste, oricum 
si oriunde, cu si fara motiv. Si poate ca 
nu m-ar deranja atat de mult acest lucru 
(mai stii, nu oi fi exersat eu suficient Tn 
Colin McRae Rally 3), dar problema este 
acut agravata de posibilitatile restranse 
de rcglare a sensibilitatii, fie ca este vor- 
ba despre tastatura sau despre vol an. 

Deci, Tn secfiunea de setare a ma- 
sinii, ti se ofera posibilitatea reglarii 
sensibilitatii cu care reactioneaza accele- 
rafia, franele si volanul. Dar chiar si la 
valorile minime ale acestei sensibilitati, 
acceleratia o zbughe>te ca din pusca, 
franele musca" din pamant, iar volanul... 
ei bine, domnilor, volanul zburda din 
dreapta-n stanga si Tnapoi ca o iada 
care sare peste capra vecinului. Abia 
daca atingi tastele de directie sau misti 
un pic din volan, ca te si trezesti ca 
masina Tti zboara Tntr-o parte sau alia a 
traseului, intr-un zigzag nebunesc care 
te pune in contact direct cu decorul si 
cu excelentul damage engine al jocului 
(Tntr-adevar, unul dintre cele mai reusite 
pe care le-am vazut pana acum). 



SECTORS 
TIME 




Dupa cateva ore de chin si Thjura- 
turi, Tn care am folosil volanul meu pre- 
ferat (un Thrustmaster Force Feedback 
CT Racing Wheel), am reusit cu greu sa 
controlez cat de cat masina, prilej cu 
care am constatat comportamentul ne- 
realist, simplist al acesteia. Practic, dera- 
pajul se produce oricum, iar de la un 
anumit unghi al rotilor Tncolo devine de 
necontrolat. Cam atat despre simulare. 
De fapt, cine vorbeste despre simulare 
Tn V-Rally 3 minte de Tngheata apele 
sub masina! 

Si daca tot am vorbit despre regla- 
rea sensibilitatii controlerului folosit, 
dau drept exemplu demn de urmat de 
catre orice producator pe acela din 
Toca Race Driver, Tn care ti se ofera 
posibilitati extinse de selectare a sensi- 
bilitatii controlerului. Toca Race Driver 
- hmm, alt joe auto demn de luat Tn 
seama! 



stiati ca si V-Rally 3 este tot o „reusita" 
portare de joe de pe console?) Si ce daca 
nu avem multiplayer adevaral Tn V-Rally 3? 
Cui Ti pasa? Cine are nervi sa-l joacc? 

Asa ca" nu ne ramane decat sa ne 
rugam zeilor nostri pentru un Colin 
McRae Rally 4 cat mai bun si sa con- 
tinuam sa spcram ca urmatorul NFS va 
fi realizat de facfjunea rosie a EA si se va 
numi Ferrari Unleashed... Apropo, are 
cineva Mercedes Benz Truck Racing? 

■ (Vlarius Ghinea 

Titlu V-Rally 3 



Gen Simulator auto 



Producator Eden Studios 



Distributor Atari 



Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 




Procesor PHI 1,2 GHz 
Memorie 256 MB RAM 



Accelerare 3D 32 MB 



ON-LINE www.vrally3.com 



S?i ce daca? 



Chiar asa, si ce daca V-Rally 3 ofera 
posibilitatea parcurgerii mai multor se- 
zoane complete de raliu? Si ce daca poti 
sa-ti perfectionezi masina pe masura ce 
Tnaintezi Tn cariera, Tn funcjiede 
rezultate? Si ce daca ai la dispozitie o 
tarla Tntreaga de automobile de raliu pe 
cinste, realizate cu o grafica aproape 
placuta (nu de nivelul unui Colin McRae 
Rally 3, totusi)? Si ce daca acesle auto- 
mobile pot fi reglate inainto de cursa 
(chiar daca nu Tntr-un mod foarte com- 
plex)? Si ce daca decorul si nivelurile au 
parte de un design reusit? (cu exceptia 
texturilor nefericit preluate de la 
versiunea de consola... Aaa, apropo, 



Grafica 8/1 

Sunet 7/10 

Gameplay 6/1 

Multiplayer N/A 

Storyline N/A 

Impresie .^ 7/10 







Silent; Hill 3 



S=»i mi-a f ost f rica 



Putine, tonne putine sunt jocurile pestc 
care nu po{i sa ireci. Unul dintre el 
fara indoiala Silent Hill 2. Cand air 
de lansarea lui Silent Hill 3, am /is i_ 
trebuie neaparat sa-l joe. Dupa fndek 
cautari, rugaminti, alea-ale 
?n starsit sa pun mana pe el. Problema 
cu acest joe este una destul de mare 
pentru Romania: versiunra pentru PC a 
tost lansata numai pe DVD. Asa ca au 
tost discufti legale si de oportunitatca 
unui review in LEVEL. In cele din urma, 
Silent Hill 3 a avut castig de cauz3 si a 
ajuns in paginile revistei. 

A aparut EA 

In mod signr, miscarile feministc 
din japonia sunt deosebit de putemic©. 
Saturate de traditia japoneza care le aservea 
barbatului, femeile japoneze au hotarjl 
sS scoata chimonourile de lupta de la 
naftalina, s5-si lege la cap o natrama de 
kamikaze si sa le a rate barbatilor ca pot 
sa dea cu pumnul mult mai bine decat 
ei, ca oteavS devinc arma alba si Tn 
mainile lor, ca pistoalele si auton 
produc aceleasi etecte si Tn mam 
tine ale unei temei, cS rezista la d 
chiar mai bine decat laudarosii masculi 
si ca, in cele din urma, locul barbatilor 
ar fi la cratita, nu in baruri, la meciu 
mai stiu eu la ce sala de jocuri. Primul 
pas in promovarea crezului lor au tost 
presiunile exercitate asupra produca- 
torilorde la Konami: „ori puneti ofemeie 
in rolul principal, ori nu mai vedeti..." 

$i asa s-a nascut Heather, persona- 
j li I principal din Silent Hill 3. Acum, 
drept sa va spun, pe mine nu ma deran- 



jeaz.i, mai ales ca sus-numita are vreo 
1 7 ani, o fata dragula si o voce sexy. 
ingurul bai ar fi c5 |x>arta tot timpul o 
a ce-i acopera cea mai mare parte a 
•jlui, dar, data ne gandim c<1 are 
7 ani, atunci poate sa o pastreze 

e, Heather a noastrS are o pro- 
blema serioasa. Trecand Tntr-o zi pe la 
magazin sa-si rumpere de-ale gurii si 



• 
..ar. Peretii se innegresc, 

ile devin intunecate si urat miro- 

re, sangele baltestc pe ici, pe acolo, 

multime de monstri care de care 

hidosi rasar din toate colturile. F<1- 

uca noastra descopera ca daca vrea sa 

ramana in viata, trebuie sa puna mana 

si s, 5 ! rup5 dusmanii, sa rezolve tot telul 

cle quesl-uri pentru a at'la ce se intampla 

de tapt si pentru a evada din lumea de 

cosmar in care s-a trezil. Banuiesc c3 nu 

vreti si5 va spun ca Heather este de fapt..., 

nici c3 detectivul care o urmareste vrea 

sa o duca la..., nici ca tatal sau este de 

tapt eel care..., iar Claudia vrea.... He, 

he! Stati linistiti, chiar nu v-am spus 

,!r, iir din ior nana arum. 



A disparut El 



Era si normal. Doar a murit la star- 
situ I parti i a doua. Din pacate insa, 
odata cu el a mai disparut si altceva. 
Drept sa va spun, pentru mine, Silent 
Hill 3 nu se ridica la nivelul celui de-al 
doilea. Nu sunt prea multe argumente 
pentru aceasta ierarhie. Chiar dimpo- 
triva, argumentele parc3 sunt mai mult 
pentru partea a treia. in primul rand, ~ 




E o lume nebuna acolo! 



Gardianul infernului 



Review i*BVE 




urmare a taptului c3 jocul vine pe DVD 
si oc up! aproximativ 5 GB la instalare, 
are mult mai multe locatii, are monstri 
mai mulli si mai latest. Almostera horror 
este mull mai bine ( reata, atat prin gra- 
fica excelenta, rat si prin sunet. in pu- 
tine jociiri am vazut lele ale persona je- 
lor atat de bine reafizate ca in acesta, iar 
sangele nu mai este nicaieri sange ca 
aici. De asemenea. filmele din joe au o 
lalitate <e concureaza productiile pe 



DVD de la Hollywood. Exisla puzzle-urj 
mai interesanle. mai cu cap lacute si 
mai captivante decaf in partea a doua. 
Di-asupra tuturor acestora stl insa at- 
mosfera general^ a jocului. frica ce iti 
intra lata voie in oast' si < are re face sa 
aprinzi lumina pentru ca nu mai rezisti. 
sa deschizi Lisa ca sa mai auzi niste voci 
umane si s t i simti ca nu esti singur. Nu 
stiu de cand nu ali mai vazut un film hor- 
te ( alitate. Cu cred t a de rand eram 
' 'Itimele productii par prea trase de 
au devenit parodii ale horror-ului. 
M Silent Hill 3 reuseste sa-mi 
i a inima sa sara in sus. Nu chiar pana 



in gat, dar aproape. Monstri i contribuie 

din plin la aceasta, dar mai ales 
zgomotele pe care le scot. Mai sunt apoi 
diteritele situalii in care esti pus. 

Singurul motiv pe care-l am pentru 
a situa Silent Hill 2 mai sus esle poves- 
lea. Captivanta este si aceasta, dar au 
intervenit chestiuni supranalurale, zei si 
alle cele. Nu vroiam sa dau de asa ceva 
in Silent Hill. Cred ( a este o chestie de 
gust aici, insa eel mai mult mi-a placut 



in 2 taplul ca, desi parea ceva fantastic, 
s-a dovedit a ti in cele din urfna mai re 
decat realul si in acelasi timp mai mis- 
terios decat misteri 
suspendal undeva, iv 
explicatiile in el. Aici nu mai e 
\reau sa va spun mai multe c.i 
divulg tinalul jocului. 

Ramane Silent: Hill 

Daca aveli posibililatea (adica un 
DVD), jucati-l cu nadejde. Daca aveti si 
un PlayStation 2, atunci va va ti mult 
mai usor. Desi a tost lansat la inceput 



< Caruselul infernului 

pentru console, jocul este bine imple- 
mentat pentru PC. Are o gralica bestiala, 
cu rezolutii mari, special adaptate pen- 
tru PC. Producatorii ne-au oferit si posi- 
bililatea de a salva oriunde dor' 
deosebire de varianta pentru o 
Exists si quiksave-ul si r 
ceea ce privesle cam 
lea-a probleme din Silent Hill 2, dar este 
un impediment peste care se poate 
trece destul de usor. Un pic de obisnu- 
'"' si considerarea celorlalte atuuri ale 
ului te vor lace sa uiti imediat de 

dilicultatea rotirii camerei. 

■ 

at despre mine, cred cd pentru o 
perioada am sa tree pe joculete mai 
cuminlele, pe jump&run-uri. Trebuie 
sa-mi revin cumva. 

■ Sebah 




Titlu 


Silent Hill 3 


Gen 


Action-Horror 


Producator 


Konami 


Distribuitor 


Konami 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 


Procesor 


PH1 1 GHz 


Memorie 


256 MB RAM 


Accelerare 3D 


GeForce 3 


ON-LINE 


silenthill3.de 



Urme ale iuptelor 



Le-a luat nun'! 



fica 9/1 

et 9/10 
.ameplay 

Multiplayer N/A 

Storyline 8/10 

Impresie 9/10 



LEVEL Review 




The Order of Dawn 



Runele revin la putere 



De regula, jocurile facute de cei de la 
JoWood nu se pot lauda cu urlsucces 
imens la public. Asta nu din r«^ 
sistem cle distribute care mai la 
clorit, ci a ralitcitii mediocre ce 1 



acestora. lata c.l, dupa cum se m 
intarnpla, cei de la loWood au rei 
scoata un joe care sparge tiparul c_ 
care ne-au obisnuit. Acest SpellFoR 
un joe de o amploare impresionanta, 
este unul dintre cele mai bine realizate\ 
jocuri ale lunii. Chiar sunt dezamagit c a 
nu a putut aparea cu o luna-doua mai I 
inainte, pentru a pulea t'i Indus in 
cheslionarul pentrii jdcul anului. Facut 
dupa un tipar cleslul de original, folosit 
prea putin de catre restul produi alorilor 
de jocuri, SpeHForce ar trebui sa se 
impuna in topurile momentului macar 
prin ideile care stau la baza sa. Esle 
pentru prima data cand m\i\ de 
termenul de RPS (role playing strategy), 
si trebuie sa m3 credeti f>e cuvant pana 
il veti juca rh o altfel de descriere nici 
nu i s-ar potrivi mai bine. Impletirea 
elemenlelor RPG cu cele RTS este 
excelenta, cu toate ca nici una dintre 



lucru cat se poate de normal, avand in 
vedere amplitudinea proiectului si 
taptul ca este primul joe de acest gen. 



necunoscut, care pune in pericol 
intreaga lume, iar Rohan face ce nu s-a 
mai f5eut din timpul Invocarii: a chemat 
in ajutor luptatorii runelor. Spre surpriza 
generala, acestia nu sunt o grupare 




luptatori impotriva raului, care apar 
doar in momenle de restriste, ci sunt 
Si simplu niste r.izboinici care apar 
rm.i unei invociiri dintr-o runa. Cu 
at este runa mai puternica, cu atat mai 
breaz este luptatorul. lat.i cum geneza ta 
~*\ .rsii' loarte simpla, cum nu Tt i vei face 
^ griji despre mame, tati, surori si alto 

^^5 ast,|,,( -' IH '' 1 IU( ' t ' carG te tra 8 ' n i os - N ' K " i 
macar externa povesle de dragoste nu isi 
gaseste corespondent m acest joe. Tu 
esti doar un rune warrior, care a mai 
luptat si in timpul razboiului Invocarii si 
care are capacitatea de a invata, spre 
deosebire de restul eroilor care raman 
la stadiul in care i-ai scos, si care trebuie 
sehimbati din cand in cand. 
•Sg Asa ca, dupa ce Rohan te scoate 
din piatra si te trimite la drum, incepe 
loud, ili dai seama ca Rohan nu este 
;iggurul vrajitor care a supravietuit 
^3rii, ca exista o intreaga grupare 



mondiala si, mai ales, ca sunt implicate 
toate rasele. Nu vreau sa v3 spun mai 
mult din poveste. As strica tot farmecul. 



Poate mai cite^ti o carte 

Cireu! Greu cand nu slii de unde sa 
apuci poveslea si cum sa o spui. 
SpellForte esle unul dintre jocurile care 
au o poveste cle o complexitale de 
proportii. Element pur RPG-istic, 
poveslea o descoperi pe masura ce 
inainlezi in joe si este plina de 
intorsaturi, de legende si de dialog. Este 
un alt joe in care, d,-\ci\ ai labdare sa slai 
si sa vorbesti si sa faci tot ce trebuie, vei 
li pus in situatia de a lua notite pentru a 
intelege in ce te-ai bagat. Totul se 
invaite in jurul unui eonllic I care a avut 
loc cu mulla vreme in urm.i, cand cei 
mai mari vrajitori de atunci au 
descoperit o carte in care se vorbea 



despre puterea absoluta, ce se putea 
obtine prin disocierea elementelor 
primordiale. In joe , acest proces se 
numeste The Convocation sau 
Invocarea. Dup.i cum era si normal, 
vrajitorii au inceput sa se bata intre ei, 
deoarece doar unul putea fi eel mai 
mare si mai tare, iar elementele 
primordiale au scapat de sub control. 
Lumea intreaga s-a faramilat intr-o 
gramada de insule condamnate la 
pieire. Dar apare Rohan, unul dintre 
vrajitorii initiali, care nu s-a implicat in 
conflict si a constant o refea de pottaluri 
intre aceste insule. Astfel, lumea a primit 
o sansa de supravietuire. Totusi, dupa 
cum era normal, apare un element 





In campania cu orcii 



RevieW LEVE 



Mai intai despre RPG 

Dupa cum spuneam, focul este un 
role playing strategy. Nu strambati din 



cipal (tu) il vei alege la Inceput, ca in 
orice RI'G ce se respecta. Vrei sa dea cu 
sabia, alegi luptatorul, vrei vrajitor, iei 
vrajitor, vrei necromancer, iei necro- 
mancer, vrei pitic fierar, nici o 
problem^. Dupa ce alegi toate aceste 
chestii, tree i la cafteala. Dezvoltarea 
persona jului se face In mod clasic .si nu 
prea. Vei capita experienla si vei primi 



puncte pe cue le vei putea distribui la 
intelligence, wisdom, strengtii si tot asa, 
dar mai apar si i ele doua" puncte pe 
nivel prin cur ili poti dezvolla abililatile. 
Acestea vor ramane aceleasi ca la 
iiic eput, nici una noua nu iti va strica 
planurile mai incolo. Vei putea de/volta 
magia neagra cu subdiviziunile death, 
curse si necromancy, sau magia alba cu 
life, nature si boons, magia elementelor 
sau cea care se bazca/a \fe puterea 
mintii. Cu cat nivelul unei subdiviziuni 
este mai mare, cu atat mai mare va ti si 
nivelul vrajii pe care o vei putea invata, Jr 



'•■• ; , V 




( ,n id Ulm the- Caretaker s-a rupt 
de legile impuse de lata I sau Aonii si 
a devenit Zarach the Bloodthirsty, 
primul sau Jel a fosl de a-si i rea pro- 
pria sa rasa, un popor care sa il 
urmeze orbesle pana in panzele 
albe si cart- sa il idolatrizeze doar pe 
el. Manat de aceasta dorinta, a 
inceput sa dea forma* unui nou tip 
ele viata si, lucrand aluatul ( u forta 
mintii sale, a produs tot felul de 
creaturi oribile. Incomplete si 
deformate erau a< este ftinte, 
desftgurate si r.ar.i nici un tel de 
sansa pentru a supravielui limp 
indelungat si, mai ales, tara putinta 
de a se reproduce. Acesta a tost 
rezultatul stradaniilor lui Zarach. 

The Humans 






id '' u ."- 




La mormdntul lui Aron Pumnul 



Se poate sa nu li existat 
niciodata un imperiu al oamenilor, 
sau legende despre Dragon Slayers, 
'aca in urma cu milenii, cativa 
rves nu ar ti plecat din pesterile 
i ...in Grimwarg pentru a cauta 
ventura pe varfurile inalte ale 
luntilor Windfall. Au plecat cu 
gandul la o piatra de calitate 
superioara, metale pretioase si o 
;asa mai buna, dar tot ce au gasit a 
ost piatra saraca si cateva triburi 
albatice de barbari ce traiau in 
jesterile neprimitoare de pe culmile 
inghetate. Si cu toate ca aceste 
creaturi pareau in ochii dwarl-ilor a 
li slabe si primitive - mai ales c,i 
clurata lor de viata era cu putin mai 
mare decat a celorlalte animale 
salbatice - au recunoscut imediat 
dorinta de viata si puterea mintala de 
a trece peste aceste conditii vitn 
ale acestor creaturi. Impresionati de 
acesti barbari, dwarf-ii au ramas si 
au inceput sa-i invete pe oameni 
despre lume, despre zei si despre 
arta fieraritului. 



LEVEL RevieW 



V, implicit efectul sail resimtindu-se mai 
putemic. 

Darasta nu esle lotul. Nu vei pune 
puncte cloar la vrajitorii, pentru ca" sunt 
si artele martiale. Va trebui sa calculezi 
la marele fix ce puncte sa pui la 
tehnicile de lupta clasice: light combat 
arts (piercing weapons, light blade 
weapons, light armour si light blunt 
weapons), heavy combat arts (heavy 
blade weapons, heavy armour, heavy 
blunt weapons si shields) si, nu in cele 
din urma, ranged combat (bows si 
crossbows). Frumos este taptul ca in 



SpellForce nu ti se cere strength de un 
anumit nivel pentru a putea folosi nu 
Stiu ce arma, vraja sail elemenl de 
ce hipament, ci doar un nivel acccptabil 
la subdiviziunea corespunzatoare a 
categoriilor enumerate mai sus. Si 
credeti-ma, veji gasi o gramada rle 
obiecte, mai ceva ca intr-un RPG 
declarat. 

Ca ajutor, vei avea parte de alti 
luptatori din rune, pe care ii vei scoate 
singur din diferiti bolovani, pe care ii vei 
gasi pe drum sau ii vei primi de la 
diferiti indivizi carora le-ai salvat capra 
de la inec. Impreuna cu acestia vei 





purta ce-l tine muschiu'. Le fact 
instructajul inainte de lupta si le clai 
drumul intre oi. Din nefericire, acesti 
luptatori nu pot creste in nivel si nu iti 
vor ti de ajutor pentru un timp 
indelungat, fiincl nevoit sa ii schimbi 
t'recvent. Vei putea duce pana la cinci 
asemenea eroi dupa tine, insa doar 
cand vei deveni meserias. 

Si acum despre RTS 

in misiunile in care nu vei putea 
face fata doar cu eroii tai scosi din rune, 
vei putea scoate si alt fel de unitati. Aici 
jocul devine strategie. Vei ajunge in 
locuri unde vei descoperi monumente 
ale diferitelor rase. Din acelea vei scoate 
taranii si unitatile de lupta. Cu cat vei 
inainta mai mult in joe. cu atat taranii 
vor fi de nivel mai mare si se vor misca 
mai repede. Pe langa runele eroi lor, vei 




Elfii, cea mai veche si cea mai 
bila" dintre rase, au venit din 
durile din Fiara de sud. Copacii 
gnifici din Finon Mir ofereau 
otectie fmpolriva puternicilor 

ragoni, permifand acestorcopii ai 

aturii sa prospere si sa traiasc a Tntr-o 
ce relativa sub acoperisul de 
jnze. Elfii sunt inalti si totusi cu o 

onformatie delicata, iar durata lor 
viata este cu mull mai mare decat 

ea a celorlalte rase. Ceea ce le 

pseste in materie de forta fizica, esle 

ompensat prin curaj si 

Helepciune. 

"he Dark Elves 




Nor the Silverweaver, zeu al 
>ptii si stapan peste discul de arginl 

lunii, a tost primul protector care a 
iborat pe pamant sa le vorbeasca 
selor despre zeii prolectori si 
espre indatoririle lor. Odara cu 
ecerea timpului, rasele au uitat de 
ivataturile lui si s-au indepartat de 
Jul rece al intunericului, 
nin'ptandu-si atentia asupra zeilor 
iminii si ai soarelui. IXvamagitsi 
jparat, Nor s-a aliat repede, cand 
eii au tnceput sa aiba disensiuni, cu 
arach renegatul. Drept multumire, 
arach a crcat o rasa pentru tralele 
5u Tntunecat, care ii va fi devotata 
Uotdeauna lui Nor, stapanul 
.niunericului. Din esenja pura a 
elfilor, el a intemeiat tea mai 
rumoasa si mortala rasa, Norcaine- 
unoscuta si ca Dark Elves. 



Niste crestini 



Informatii prekiate de pe site-til ofieial d 
jcKului cu stopul dke a v.i intrixlm e i 3i 
naj bine in univrisul fantasy din 
orce. Cu toate acestea, mufte 






RevieW LP 



The Dwarves 



Cele mai bune arme si armuri din 
Fiara vin de pe pantele intunecate ale 
Grimwarg Peaks si de pe varfurile inza- 
pezite din Windfall Mountains, obiecte 
de mare valoare pentru rasele ce se 
buc ura de lumina soarelui. Aceste 
obiecte nemaipomenite sunt create de 
( ,ii iv fierarii dwarves, o rasa mica dt 
inaltime, dar de o putere nemaivazu 
si de un cura) dement. Ca si elfii, 
dwarfii sunt o rasa antica, ce a supra- 
vieluit erei dragonilor adanc ascunsi 
In labirintul cavernelor de sub Wind- 
tall Mountains. In limp ce soparlele gi- 
gantice stapaneau aeiul, pith ii au sS- 
pal tot mai adam in stanca lare. Acolo 
si-,ui descoperil destinul: sa lucreze 
piatra si niinereul, legandu-se tlin ce 

in ce iii.ii tarede sphitele pnmantului 
si de zeii al < 3ror limit este fundajia de 
piatra a lumii. Au devenil stipusii lui 
Bjarne, the Soubmith si Warrior God, 
< are modeleaza adanc in pa'manl spi- 
ritele luiuror < reaturilor, p§n3 < and 

devin pulcniK e. Si ,is,i s-a format rasa 
dwarf-ilor, o rasa puternka, o rasa* de 
constructor! -,i lieiari, dai si o rasa* de 
razboinit i si eroi. 

The Trolls 



tarani, care iti vor lucra pamantul, vor 
aduna resurse si vor conslrui cladiri. Vei 
in\ata din scroll-uri aceste cladiri si 
restul unitatilor. Din nou apare 
original itatea. Toate unitatile, 
combatante sail nu, vor iesi doar din 
monument. Cladirile iti vor crea doar 
conditii pentru aparilia lor. Nu sunt 
cladiri pentru upgrade, ci doar cladiri ce 
te ajuta la crcsterea numarului de unitati 
si cladiri pentru special izarea taranilor. 
Cabana taielorilor de lemne iti va 
antrena cinci tarani care vor taia mult 
mai repede, cea a vanatorilor, alii cinci 
pentru prepararea produselor din 



vei creste animale. Numarul acestor 
cladiri este impresionant si multe dintre 
ele erau necunoscute pana acum. Una 
dintre surprizele masive de care am 
avut parte a tost o cladire a elrilor. ce 
specializa tarani pentru a planta copaci. 
Se vede ca eltul e trate cu romanul si, 
implicit, cu codrul. Avand in vedere 
rasele pe care le vei avca sub control: 
oameni, elti, dvvarti, orci, troli si dark 
elti, jocul este de o complexitate 
incredibila, pe (are nu am mai intalnit-o 
pana* acum in nici o strategie. 

Aratari, miscare, resurse si 
gameplay 

Acestor laude pe care le-am aclus 
pana acum le mai adaug si pe cele care 
i se cuvin engine-ului grafic. Este un joe 
cu o grafica superba. Totul arata cum 



nu se poale mai bine, iar nivelul de 
detaliu este desavarsit. Avand in vedere 
ca SpellForce poate li jucal din mai 
multe perspective - ca o strategie 
normala cu vedere de sus, apoi cu 
vedere izometrica, dup-aia cu vedere 
apropiata cle unitati si, stupoare, ca un 
RPG clasic, din perspectiva 3rd person 
- este o adevarala capodopera. 
Cladirile, in majoritatea lor, sunt 
deschise si poti vedea si detaliile 
interiorului. E, ce mai ziceti de asta? 
Daca va mai spun ca se trece prin ciclul 
seara, noapte, dimineata si zi, cand totul j? 






> • 



Dupa ce a neat orcn, Zaia< h nu a 
losl. niulluinil de I te.itia sa si s-a mani.it 

din cauza a< estui ese< . El .1 speral s3 
obtina stapanii campurilorde balalie, 
( l,n lot ( e a leusit a tost fabrfc area unor 
ra/boink i simpli. Asa ca a incepul o 
nou.i munca, modilicand ( nrpurile 
( .reaturilor cap! invite, arluc andu-le la 
proportii gigantice si eliminand orice 
parte cue nu era iolosiloair luptei si 
crimei. Asa s-au nascut troll-ii. 

dintre tucrurile povestite despre aceste 
rase se aplic.'i doai in c.i/ul cfe lala. Vcti 
putea atla ai totul alto imoimatii riespre 
aceleasi rase din afte surse, 
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J- arata diferit se alungesc umbrele rt'.il 
lime si se scurteaza' sau se maresc in 

tunc tie de c in l)in<i supraiatei pe care 
sunt proiectate, atunci * e mai /i< ef.i? 
Sper (j ziceli ca trebuie &3 i umparati 
acest joe. Si cis.i rate. trebuie. 
Sunetul este fenomenal. Spatializare, 
realism, varielate... exac t < e ii trebuie 
unui jo< pentru a cere o nota mare. 

Evident ca tot atest engine grahc, 
cu tot ce olera el, cere un sistem ul- , 
Ira mega perlormant. Desi m.i 
bucur cle un calculator pe care 
multi si l-arclori, va cleclar uimit 
ca nu am putut juca SpellForce 



din cauza ca este prost optimizat, 
ci pentru ca supune resursele la 
un stres formidabil din cauza 
tuturor proceselor pe care le 
ruleaza (o placd video cu suport 
DirectX 9 este aproape 
obligatorie). lar limpii de 
incarcare sunt incredibil de 



Gata, ca nu mai pot 

Celor care vor juca sau jo.n a deja 
Spelll or< c, le recomand cu toata 

r^iitnro i L > l t ill \l III ili a ini III 



deoare( e se Mot heaza sau < rapa 
i and ti-e lumea mai draga. Pana 
in momenlul de lata, au aparut Irei 
palch-uri, ultimul cu versiunea 
I .OS. Punch mana pi- el pentru a 
Revita nervii. Este un joe c e a reusil 
sa ma lina in tata cal< ulatorului zile 
intregi, pert'ormanta cu care nu se 
poate lauda decat SW: Kofor. Este 
foarte interesant, arata excelent, ideea 



sa si prin tipurile noi de cladiri si de 
uniiati introduse, e un model pentru 

strategiile < are vor aparea de acum 
inainte. Din punct de vedere RPG, jocul 
este pozitionat in frunte, fara a aduce 
totusi nimic nou, in atara de poveste. 



Gameplay-ul mai lasa 
de dorit, pe ici, pe colo, 
dar trebuie sa tntelegem 
ca acest joe nu este 
nici RPG, nici RTS si 
nu trebuie sa cerem 
de la el sa lie 
desavarsit din 
ambele puncte 
de vedere. Acest 
lucru era imposibil, mai ales ca este 
primul proiect de o asemenea 
anvergura. Uneori unitatile dau dovada 



uimesc prin ceea ce reusesc sa taca. De 
exemplu, SpellForce define eel mai 
avansat sistem de pathfinding pe care 
l-am vazut intr-o strategic 
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Over Normandy 

Debarcarea in hiperspatiu 



Lucas Arts nu se lasa. In conformitate cu 
o tradijie fonnata fn aproximativ una bu- 
cata deceniu de activitate, dupa unukloua 
jocuri bune, Lucas Arts ne aduco in fata 
un joe si mai bun. Ma veti introba: mai 
bun decat Jedi Knight II: )edi Oucast si 
decat Star Wars KOTOR? Cu siguranta! 
Aceasta cu atat mai mult cu cat este 
vorba despre reaparitia unui gen de joe a 
carui lipsa am simut-o cu tojii: Flight Ac- 
tion. Ce va sa zica asta? 

Explicatia cste simpla. Secret 
Weapons Over Nonnandy este un joe 
creat de Lawrence Holland, sau Totally 
Games, daca va place mai mult asa. Ori, 
aceste nume sunt responsabile de apa- 
ritia jocurilor definitorii pentru genul 
Flight Action, si anume cele din inega- 
labila serie X-Wing/Tie Fighter. La ce ne 
putem astepla, deci, de la un joe din 
acest gen^ In primul rand, la multa ac- 
tiune. In al doilea rand, la mai multa 
actiune. In al treilea rand, la mai mult 
decat mai multa actiune. Tragefi de aici 
concluzia ca, Tntocmai prccum in seria 
X-Wing, vor exista o serie de objective 
principale ale misiunilor, apoi obiective 
secundare si o mulfime de obiective 
terpare, aaa... adica bonus. Bun, ne-am 
lamurit cum vine treaba cu actiunea, dar 
cum vine treaba cu zborul? 

Desi actiunea, despre care locmai 
am vorbit, din Secret Weapons Over 
Normandy se petrece pe eerul de dea- 
supra participantilor la eea de-a doua 
conflagralie mondiala, putem spune ca 
partea de zbor este asemanatoare cu cea 
din X-Wing, cu mici diferente nesem- 
nificative. Exisla un fel de vrie, si un pic 
de motion blur, iar vederea jucatorului 
este strict din afara avionului (no cockpit 





Mda... lens flare, evident. 



view). Deci, putem afirma bucurosi ca 
Sri ret Weapons Over Nonnandy 
un arcade de zbor, cu multa actiune. Si 
ce poate ajuta mai mult la aceasta 
actiune decat un all element arcade: 
munitia practic infinita (2500 de eartuse 
(X 1 un Hurricane!). Fiti linistiji, deci, nu 
veti avea grija munitiei. De fapt, nu veti 
avea nici o grija in afara de aceea de a va 
bucura de multitudinea misiunilor, care 
tree jucatorul prin escortarea bombar- 
dierelor aliate, doborarea bombardie- 
relor inamice, atac la sol, bombardament 
si mai ales mull, foarte mult dogfighting. 
Modelele de avioane ce apar ?n joe 
acopera o buna parte a dolarii tlotelor 
aeriene ale parjilor beligerante, la care se 
adauga modele „exotice" germane, din 
pacate cu un impact prea mic asupra 
gameplay-ului pentru a putea justifica 
tillul pompos al joeului. Pe masura ce 
sunt parcurse misiunile exista posibi- 
litatea de a upgrada avioanele, oarecum 
in conformitate cu adevarul tehnologic al 
istoriei, dar intr-o maniera arcade sadea. 

Gata! 

Oricat as Tnccrea sa due mai departe 
sarada laudarii aeestui joe, simt ca Tncep 
sa ma lase nervii. Adevarul este ca Secret 
Weapons Over Normandy este un joe 
foarte slab, care incearca sa profile de 
atmoslera ereata de titluri „adevarate" 
precum Medal of Honor sau Call of Duty, 
ehiar Battlefield 1942, pentru a atrage 
juealorii eatre cea mai neinspirata 
productie despre luptele aeriene din 
WWII pe care am va>ut-o vreodata (de la 
Pacille Warriors Tncoace). De fapt, daea 
stau mai bine si ma gandesc, Secret 
Weapons Over Normandy este o 
bucatica de Battlefield 1 942, doar ca nu 




are vedcre din cockpit. In concluzie, 
recomand calduros Secret 
Weapons Over Normandy celor sub 1 2 
ani, cu mentiunea ca nu are un story 
suficienl de Tnchegat si de atragator 
pentru cei mici. Poate ca as recomanda 
arcadeul „Star Wars" Over Normandy 
eelor care sunt pasionati jueatori de NFS 
Underground, dar mi-e teama ca solul 
din SWON are prea pujin sclipici, iar 
culorile avioanelor sunt mult prea 
pasnice... 

■ Marius Ghinea 
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Uru: 
Ages Beyond Myst 



Misterele raman offline 



Pe l.i siVirsiiul lui 2002 s< nam un preview 
Li < eea ce trefouia sS Re Mvsi < )n-line. 
I'lin de sperante si atras foarte mull de 
universul seriei, ma gandeam < .1 voi 
incepe si eu din 200 I sa jqx un massi 
...!\ multiplayer game. Speranjeleau fosl 
desarte. { !|)i Soil si Cyan Worlds r>U .111 
reusit s<> lanseze panS la data scrierii 
at estui attU o\ un joe on-line inspirat din 
universul Myst. insa de atunci s-au 
schimba! multe Eu< run. Primul arfi < a 
jot ul r»u se mai numeste Mysl ( )n -line, 
iai producatorii nu au ramus numui pe 
varianta unui jo« on-line. Adic a Myst 
( )n lint- s-a impSitii in Uru: Ages Beyond 
Myst, un single player pe < are-l putem 

jut a linislili at a$3, la ealculntoarele noas- 
lii', pi Urn I ive, proieclul massively mulli- 

playerce va n lansai in 1 urand (eel putin 
asa se aude). DezamSgrrea a fosl destul 

de man.', cei |nitin pentru mine. Exists 
insS si o veste buna: partea off-line a 
jocului este destul de mare si tie bine 
fat ula pentru a multumi orice tan a I ge- 
nului. De iapt, este un JOC de sine slalator 
CU care va veti umple ore bune, liind un 
pieambul la (eea c:e se va intumpla in 
momentul in care veti putea (vor ti 
lansate serverefe) si veti ave^ resurseie to 

suma lunara in jurul a 10 euro sau 
dolari) pentru a deveni international. 



□if erifc ^i parca acelasi 

Myst-ul s-a s< bimbai. De la prima 
imagine ifi dai seama < a nu mai este 
,1. elasi |oc. in primul rand, nu mai 
exists grafica prerenderizatS. Myst-ul a 
iai ui pasul spre grafica 3D. Penfru 
multi va ti o bucurie, pentru altii dez- 
amagtre, pentru mine e asa si asa, Gra- 
fica, desi arala ex< (lent, 111 siguranla 
nu mai are spei Iai ulo/iluU a lui My5l 
III: Exile, in a< eiasi timp. ju< StOful sc 

but ma de mai mare libertate. Pentru 
nostalgii 1 exists si optfunea de first- 
person, insa un pi< 1 am greoaie pentru 
miscare si pentru cele cateva sSrituri pe 
t an- va trebui sS le fat em in joe, dar 
excel en Ui pentru 1 en etarea peretiloi, a 
mediutui etc. Un alt dezavantaj al gra- 
ik ii consta in cerinteie de sfetem destul 
de marl. DacS pe vremuri, cu gram .1 

picrendcri/ata, nu supuneai Catcula- 
lorul la prea multe chinuri, arum vei 
constata cu uimire < urn sisteme perfof- 
mante din zilele noastre se poti< nes< 

sa< adeaza, se umi'la si, in cele din 
urma, chiar (.and te astepli sS-si dea 
duhul, le vezi cum pornesc cocarjate 
sa duca Ireaba la final. 

Tipic pentru joeurile on-line, dupa 
< e pornim Uru prima data va trebui sa 



ne construim personajul: barbat sau 

femeie, < u burtS sau tara, < u •. 3masS, 

bluzS, 0< helari, papuei, siii'luii, < uiele 

si ( ulo.ire. Toi ce vS tret e prin minte. 
I e|e nu sunt prea multe disponibiie si, 
d,K a m versiunea on-line vol ramane 
doar acestea, s-ar putea sa avem sur- 

pri/a s,i nr total nim eu parinti, lt.it i , 
surori, gemeni, urn hi, matusi sau. de 
ee nu, chiar eu alii noi. 

Princ ipiul de la care pornesle jot ul 
este, evident, de construetie on-line. 

Adiia, void avea o ( arte spe< ialS ti 
pie id Myst-uiui se pSstreaza) ceva ii 
legStura noastra eu Personal Age, o 

insula numui si numai ,1 noastrS. Aii i 

vom avea 1 otifoS dragutu, 1 u un rati 
go I deocamdala, dar care va aduna 
( urlile pe < are le gasim in 1 alatoriile 

noastre, si \.m dulap in (are sS ne 
schimbam cosinmaiia. Din zona noas- 
tra re/identiala vom porni in explo- 
rarea lumilor si tot a« i vom ajungede 
( air ori vom muri (o mk a gresealS de 
c ak ul la apret icica unui salt). 

Puzzle-uriie ^u rSmas la iel de inte- 
resante. Nivelul de difi< ultate create de 
la o lume la alta. Pentru cei care au 
jucat Myst, jocul nu va Mkue surprize 
mari la aeesl capitol. DupS ( um stiti, 
existS o intreaga lume construila in 
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Review 



jurul jomlui. un sistem de numerotare 
propriu si o simbolisti< a aparte ce se 
schimba" de la era" la erS. Frumusetea 

|0( Ukli l.llll.'llH' .)< «'< Msi, de. ),!!('( <• 

quest mile nil si-au pierdut deloi din 
puterea deatracfie. luciitorul nu are 
ni< i .H um un inventory, solutiile vc- 
nind numai din observarea atenta* a 
nu . anisrnelor, a simbolurilor intSlnite 

pe drum, .1 dileiilclm desene, pic ttiri, 

oolite si j 1 1 1 1 1 . i i i, ■ 1,1-, He de exploratorii 
de dinaintea noastrS. 

Obis^nuinta 

I )up,i \iala de jot 111 1 1 u '.',1.11k a 
prcMcndcn/.ii.i produ< ,it< wii nu au 
reusil s.i se dest un e prea bine < u 
inUMMi.i. \< easta, dupa" cum era de 
.t-icpi.ii nu ("-!(■ deto< tm an ata* sau 
complii at5. i >e (apt, pe e< ran, ima- 
ginea este < urata si nu vedem altceva 
dc ( ,11 \o( ul. 1 ),K .1 piiinii.ini mausul pe 
parlea de [os a e< ranului, apar pufinele 
opfiuni pe ( arc le avem la dispozitie. 
Problema nu vine insa de an 1. .. i de la 
nii'-i ante < amerei 'am observat < Steva 
bug uii < u imagini ( are treceau prin 
pereji si /one m care pierdeai pur si 
simplu personajul din e< ran, t'ara s,i gtii 
d,H ,1 mai este ai olo, Jntr-un coll, sau s .1 
i;.nulii sa* 1, -I Mi, pauzS de ii;.;.H.ii. De 
asemenea, dire* &ionarea acestuia este 
destul de diiu 1I.1. lot luna a< casta am 
jiit.it m Broken Sword III, care au\i 
mull mai bine impfementatci misi area 
personajului principal. S3 spenim c3 
un patch va rezolva cSt tie t ai 
problema, deoarece una este sS pel 
asiiel un joe de 10-15 ore si alia sa le 
chinui zile, luni sau ani Inlregi la un 
on-line, 
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Va urma 

Allc eva nu pot sa /it dup.i ( c nu 

am va/ui de< ,ii mil .1 pane din cei 
1 e Uru va fnsemna pentru 1 omunitatea 
gameristii a din lumea intreagS. 

Muliimci de (iporiuniiaii pe 1 are un 

|oi on-line le oleia nu poate fi dec -a I 
intuitu in varianta sa single player. 
Astept cu nerahdare sa devin un 
( ristofoi prin I Iru, sa nu intSlnea < u 
alii nebuni dupa" explorare si, fntr-o 

tiatie ca-n vremurile bune, S3 pomim 

l,i ( u< eriri de noi teritorii. 



Buna! Vrei s.i te plimhi 
cu mine prin Uru? 




Uru: Ages Beyond Myst 
Adventure 




Si totusi i-am dat de 
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Surf's up, dude! 

Poate cea mai tare introducere pe care 
am v<izut-o vreodata Tntr-un joe este cea 
din Kelly Slater's Pro Surfer. P3na acum, 
nici un joe nu m-a facut sa invidiez pe 
cineva pentru ceea ce este. Nu, nici 
macar James Bond... prea cu nasul pe 
sus. In acest intro, care mai este si lung, 
se prezinta viata acestor temerari ai 




valurilor, locurile prin care ei ajung, 
chefurile pe care le trag si senzatiile tari 
pe care le traiesc. Acest intro mi-a adus 
aminte si de un film care rula Tn prostie 
la un moment dat pe HBO, unde niste 
tipi au plecat in lumea larga cu un sin- 
gur scop declarat: acela de a se simti cat 
mai bine si de a face cat mai mult sur- 
fing. Baietanii astia tree printr-o gramada 
de Tntamplari, fac rost de bani prin cclc 
mai diverse metode posibile, ehiar si o 
cafteala pe bani Tntr-un port. In fine, nu 
despre film este vorba, ci despre jocul 
in sine. Daca e vreodata sa ma fac mare, 
surfer vrcau sa ma fac. Pe cuvant. Pluta 
stiu sa o fac, pot sa Tmi {in respiratia sub 
apa 40 de secunde, eostum d-ala de 
plastic Tmi fac si singur... ered ca m-as 
deseurca, nu? Mai ales ca daca mai joe 
mult Pro Surfer-ul asta, mai mult ca 
sigur c5 o sa stiu mai bine ehiar si decat 
Slater cum se cheama triek-ul ala cu o 
mana la spate, una pe val si cu un pi- 
cior Tn aer. Ce mai... asta e destinul meu! 
Surfer scrie pe mine. Cu litere de tipar si 
bold-uit. 



Da placa cu ceara si uita ca nu 
mai vine vara! 

La capitolul „influcntare prin po- 
veste", Pro Surfer nu sta mult mai bine 
decat fratak^au de cruce, Pro Skater. Ai 
ocazia dea^^ee dintr-o grupare destul 
de substantiangre surferi si surfere pro- 
fesioniste, pe c«trebuie apoi sa Ti trcei 
prin toate Tncercaate posibile unui 
aquanaut. Ceea ce^Jmpinge pe tine de 
la spate este, Surprizfi&ponsorul tau, 
care vrea sa castige cat^iai multi bani 
de pe spinarea ta. lar tu Tl asculti, caci 
fara el nu ai cum sa mai ajungi prin 
toate locurile alea fantoma cu valuri de 
douazeci de metri, bauturi si gagice 
moea. Asa ca, de fiecarc data eand te 
suna ca e nu stiu ce concurs prin 



Cancun sau pe alte asemenea plaje exo- 
tice, Hi iei placa de-am spinarea si te 
prezinfi la raport. Locul de unde pleaca 
totul este barca ta, cu care te perinzi de 
la o insula la alta si pe care dormi, ma- 
nanei si freci placa zi de zi. 

Spre lauda producatorilor, jocul are 
un program de antrenament foarte bine 
pus la punct. Fara el ai cam fi stat Tn 
bezna pentru eel pujin cateva ore bune. 
Domnisorul Kelly Slater te ia de manuka 
si te ducc direct la eel mai mare com- 
plex de valuri artificial din lume. Face 
acest lucru spunandu-ti foarte candid 
ca aeolo se Tntampla eele mai multe si 
cele mai grave accidente posibile. Va 
dati seama si voi de ce. Valuri de 10m + 
apa adanca de 10cm = gat rupt instant. 
Acolo, de-a lungul a trei ture 
de antre- 




nament 
mai dure decat 
alea la care sunt supusi 
eei din Infanteria Marina, Tnveti 
cum sa eazi fara sa i(i rupi gatul, 
eand sa te ridici de pe placa, eand 
trebuie sa sari, ce e ala un face trick, ce 
trebuie sa faei eand esti In interiori.il 
unui val, cu zece tone de apa deasupra 
ta si, mai ales, de ce si cum trebuie sa 
faei un trick cu statut special. Recunosc 
cu mana pe porlofel ca fara acel pro- 
gram de antrenament m-as fi trezit 
curca-n apa. Fara nici cea mai mic3 
idee despre ce trebuie sa fac acolo, pe 
creasta valului... 

Asemanarea cu Tony Hawk's Pro 
Skater nu se opreste numai la modul de 
abordare a problemei, ci si la numele 
fentelor pe care le faei. Nu mica mi-a 
fost surpriza eand am fost asaltat cu 
numele deja cunoseute: indi, japan air, 




lubire, dup-aia te scot la un sue? 



Swim wit' da fishes 
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major'rtatea grab-urilor si inca destule 
altele, pe care va trebui sa le descoperiti 
voi Tnsiva. Grind-mile s-au transformat 
in lip riding, dar se pastreaza aceeasi 
idee. Veti ti lascinali de toate acele 
scheme pc care le poate scoate surferul 
controlat de voi si, cu toate ca realismul 
nu este punctul forte al jocului, va puteti 
face o idee despre ce Tnseamna sa te dai 
pe val. 

Pe lot parcursul jocului veti ajunge 
sa va da£i cu placa pe valurile a 14 



in lumea Tntreaga. Si asta nu este tot. 
Daca sunteti cu adevarat meseriasi, veti 
deschide si multe alte locapi diferite, 
printre care si o plaja din Antarctica, 
unde veti face surf printre iceberg-uri si 
veti da de mancare la pinguini direct 
din pa I ma. Asa ca trebuie s3 va asteptafi 
la tot felul de surprize placute de la 
acest joe, de la diferitele tipuri de plaje, 
cu valuri care mai de care mai speciale, 
cu vreme in continua schimbare; la 
Tntalniri cu diferifi sponsori, jurnalisti si 
fotografi de specialitate; la competilii ce 
se tin in paralel pc acelasi val si compe- 
tifii cu diferite puncte de atractie si mul- 
te, multe trick-uri speciale. 

Pentru a va putea bucura de Tntrea- 
ga savoare a lui Kelly Slater's Pro 
Skater, trebuie sa-l jucati cu fiecare 
dintre surferii profesionisti, deoa- 
reee fiecare are gama sa de 
scheme speciale pe care ceilalli 
i nu viseaza sa le faca. 
Astfel, veti putea alege 
cele mai 
ilustrc nume 




locatii diferite, de-a lungul a 22 de com- 
petilii. Pe masura ce vefi acumula multe 
puncte, foarte multe puncte, va ve{i trezi 
ca poza voastra va aparea Tn diferite 
reviste de specialitate si va veti face fani 
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Tom Carroll si Tnca alti cativa, 
inclusiv Kelly Slater. 

Muica, popo, ce de Jii! 

Dupa cum este de asteptat, extraor- 
clinar de multa apa Tn jocul acesta! De 
la cea cristalina din Caraibe, la cea plina 
de meduze din Australia, apa arata 
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extraordinar. Per total, jocul arata foarte 
bine dar, din nefericire, are cam multe 
bug-uri. De prea multe ori placa nu 
interactioneaza cu apa, dandu-ti senza- 
tia ca esti pe uscat. In rest, ai multe 
unghiuri din careTti poli privi persona- 
jul, si poti chiar s3 t'aci un zoom destul 
de puternic pe un punct anumc. Rezo- 
nabil la gralica, ceea ce nu se poate 
spune despre sunet, care este minunat. 
Coloana sonora este excelenta, marcan- 
du-ma prin ineditul sau. Nu este acel 
rock cu care suntem obisnuiti din jo- 
curile cu profil asemanator, ci una am- 
bicntala, linistita, dar potrivita de mi- 
nune cu atmosfera jocului. 

Bun joe! Tine vara eterna si nici nu 
te costa enorm ca s3 te plimbi prin toata 
lumea. Daca stai sa te gandesti, nu te 
costa nimic, iar timpul de deplasare 
dintr-un capat al globului Tn celalalt este 
de... 3 secunde? 

■ Koniec 
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Dupa mine, potopul- 

CIMoua Ordine Mondiala) 




JC Denton este un hnn prieten cle-al 
meu. Ne-am cunoscut acum mai bine 
am stat impreuna pret de 
! imp in care am ajurts s5 ne 
cunoastem destul de bine. Atunci am 
aflat ca tipul acesta este cu mult mai 
complex si mai sotisticat clecat un indi- 
vid obisnuit,. ca vede acolo unde eu imi 
tele in ochi, ca se face invizibii 
i omului si reapare eventual la 
inn »n. In fine... 



un personaj dt 
Paul, aproape la fel de clur 
rias in ale armelor si biomodif'icv 
Din cate am mirosit, amandoi sunt 
implicati in ataceri la nivel mondial. 
Conspiratii, epidemii deciansai< 
controlate pe cale nanotehnologita 
razboi silentios, alferari profunde 
conditiei corpului uman - toate 
legate de numele Denton si de ceea ce 
heama Deus I 



ocul a primit nenumarate ovatn, 
ariri. Intre noi fie vorba, 
toate pe merit. Deus Ex este pur si sim- 
plu o capodopera a Genului Fara Nume, 
combinatie i'ntre FP5 si RPG, cu o at- 

a al carei unic scop nu este nici 
sa te distreze, nici sa te bage in sperieti, 
•^irnpiu sa te tina legat de scaun 
le. Prin comparafie, etectul tele- 
novelelor asupra masivei audiente U 
nine este o gluma.., 







Asta e, aici se asculta manele... 

Secretul lui Deus Ex: atmosfera. Cu 
iica nu prea avea de ce sa se laude. 
Engine de Unreal. Ok. fns3 unele locuri 
si unele lucruri nu erau capod 
Avea insS acel ceva care le tinea. Si m-a 
tinut pana l-am terminal, cu toate finalu- 
rile bale multiple. De atunci am ramas 
prieten bun cu JC Denton. Sau, poate, 
chiar eu sunt JC Denton? Nu mai stiii, 
stau prost la „Personalitati multipl 

Lasati copiii sa vina la mine 

Am simtit imediat ca o continuare a 
lui Deus Ex nu este doar posibilS, ci 
chiar obligatorie,, pentru ca „Nu se 
poate, dom'le. sS ma lase astia asa, cu 
ochii-n soare!". Si cand a scris Koniec 
preview-ul m-am entuziasmat i 
Vine, VINE!". Si cand am fosl la ECTS la 
Londra anul trecut si am vSzut in sfarsit 
cum arata si cum se misca joc.ul, mi 
s-au inecat corabiile: „E clar, 
Deus Ex - Invisible War o s§ tie giganti- 
cul fas pe care nu mi l-am dorit nicio- 
data." Cu o atitudine de tip „Da Doamne 
sa nu cumva sa adorm langa el, ca* ma 
tac de rusine de fata cu baietii", am 
instalat Deus Ex - Invisible War. In cinci 
minute, sforaiam asa de tare, ca au 
aparut fisuri in structura de rezistenta a 
combinatului siderurgic Galati - o puter- 
nica senzatie de plictiseala, augmentata 
(ca sa vorbim m termeni (deu)sexy) de 
ccea ce ?mi parea o bulibaseala de 
poveste, de o tocanita de personaje, de 
conspiratii si Chicago-uri rase de pe fata 
Americii prin explozii la nivel citadin. In 
fine, am crezut ca nu o sa ma tina nervii 
mai mult de un nivel, doua. 

Datoria ma chema, asa c5, vrand, 
nevrand, am push-at limita si m-am stra- 
duit sa tree de prima senzajie de greata. 
Sincer, dupa ce ai fost \C Denton, nu 
prea te simp bine in pielea lui Alex D (El 
sau ea, depinde ce alegi. Eu am ales ea, 
c-asa-mi place mie.) Interfata e ciudata, 
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electric pe coi aftafi Tn impas, comuni- 
raiiile pe „intem" cu superior!!, cotegti 
si inamicii etc. Tut acum apar si primele 
semne ca nu totul e cum pare a fi 
doar nc conspiram in teorii) si c3 solutia 
unei crize locale minore nu este deloc o 

lela. intr-o lume sparta informatio- 
nal in cioburi. confliclul Tntre WTO si 
The Order leaga totul. 

Pe masurS ce Tnaintezi Tn joe, Alex 
I ) so contureaza din ce Tn ce mai bine. 
Spiritul RPC-istic, desi atrofiat pana la 




penibil, se pastreaza rand vine 
alegi. Si alegerile pe care trebuie sa le 
feci devin din ce in re mai radicale. Esti 
cu, esti Tmpotriva? Jocul devine, ca si 
primul Deus Ex, foarte Tncalcit si suterS 
de aceeasi „boala": timpul Tndelungat 
pana cand te familiarizezi cu mediul, cu 
personajele, cu numele, cu institutiile... 

Noul Deus Ex este foarte inselator. 
Ca gameplay (rupt de storyline), jocul 
promite foarte putin ia Tnceput. Ca joe de 
actiune chiar dezamageste. Dezama- 
geste rau. Un joe stupid, Tn care mai mult 
te plimbi de colo-colo in loc sa te bati cu 
aia rai. Pai normal! Cine-s aia rai? Cu 
cine sa te bati pana n-ai ales Tnca tabara? 
Prin urmare, mult bla-bla, alergatura de 
la un etaj la altul, dat cu liftul... 

In momentul Tn care apare prima 
„discutie" armata cu Seeker-ii Tn enclava 
din Upper Seattle, Tncep sa se schimbe 
Iik nirile. Dupa care iesi Tn lurne, Tncepi 
sa Tndeplinesti quest-uri minore (rezolvi 
probleme de concurenta Tntre Peqod's 
si QueQueg's, cele doua companii care 
detin bcaluri in fiecare dintre marile 
orase, repari „IHtul" - Inclinator dintre 
Upper si Lower Seattle etc.), gen de mi- 
siuni care Tsi fee aparifia petot parcursul 
jocului. Si, ca in primul Deus Ex, lumea 
ti-c deschisa dupa ce obtii ajutorul (be- 
nevol sau contra cost) unui pilot (eu 
m-am scos tot cu o tipa, chiar daca doar 
un construct Al). Seattle, New Cairo, 
Trier, Antarctica (si, implicit, sanctuarul 



Tn care JC Denton se completeaza cu 
, protejat de foarte pamantenii 
', care nu sunt deloc extraterestri, ci 
un prototip de luptalor pentru conditii 
extreme sau toxice rezultat in urma „in- 
cidentului" Roswell.) - iata cateva dintre 

ocatiile Tn care teoria conspirafiei col- 
caie, se dezvolta si te atrage din ce Tn ce 
mai mult Tn lupte intestine dintre lactiuni 
rare, fara sa realizeze, sunt fete ale ace- 

eiasi entil5{i (llluminati n-au disparut). 

Complicatiile sperifire Deus Ex 
devin, inret, incet, un deliciu. Insa noua 
creatie a celor de la Ion Storm pare mai 
mult un vaT de gradul doi al jocului cu 
|C Denton. FPRPG-ul a devenit mult mai 
FPSomething. Alex D este mana care 

coate castanele din foe cu foe. Aproape 
tot jocul nu faci decat sa speli rufele 
murdare ale altera, Un pion bun la toate 
care lupta pana" la capatul tablei si alege 
soarta lumii... 

A^a arata razboiul invizibil 

Chiar daca scrie pe el „ Invisible 
War", dupa ce termin de srris artirolul 
ma due sa lurrez la proiectul de altar pe 
care ma gandesc sa-l ridic in cinstea 
graficii (engine Unreal adus la standar- 
dele mileniului trei) din noul Deus Ex. 
OBLIGATORIU: desi jocul ruleaza si pe 
placi DirectX 8.1 , fara o placa video cu 
suport integral DirectX 9.0, mai bine jucati 
altceva. Engine-ul graiicdin DE-IWeste 
ceea ce m-a tinut lipit de monitor rand 
povestea ma trimitea la culcare. De ca- 
teva ori am avaf o stare foarte ciudata, 
aproape de rau, pentru ca unele locuri 
arata prea realist. Adevarul este ca pe 
GeForce 4 Ti4200 era sa renunt cu 
totul, pentru ca, daca activam umbrele 
real-time (care sunt un deliciu absolut 
si, de fapl, transforms jocul in film), 
„prindeam" 10 FPS-uri. Cu un Radeon 
9600 PRO lucrurile s-au schimbat sen- 
sibil (adica am pulut s5 m3 uit si la alt- 
ceva decat la poze! si, daca vreti cu 
orice pret sa jucati noul Deus Ex, da{i o 
raita prin testul comparativ pe care l-a 
executat BogdanS la rubrica hardware 
din numarul acesta ca sa vedeti placi video 
cu care chiar |jo(,i sa joci Invisible War. 

Ca sa scurtez povestea, grafica din 
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le War nu are i'nca un echival 
series. Umbre real-time (cu foarte putine 
bug-uri). bump-mapping cu mult bun 
gust, iluminare dinamica (de nu stiu 
cate ori n-am facut altceva decat sa trag 
cu pistolul in diferite surse de lumina\ 
care Tncepeau sa se legene si sa pro- 
voace umbre in miscare de un realism 
cutremurator)-totul e i iratSde 

milioane! Adaugali engine-ul fizic 
(aproape) demential (sufera de bug-uri, 
insa e impresionant) si ati obtinut „noua 
generatie de jocuri". Obiectele inlerac- 
rioneaza" foarte realist cu mediul (si pro- 
iecteaza umbrele de rigoare), iar cada- 
vrele sunt articulate bine fdar tolusi 
rudimentar, prin comparatie cu ce 
apare in Half-Life 2). Aid apar si bug-uri 
destul de mulle si de suparatoare 
(coliziunile dintre obiecte si personaje 
sunt uneori complet aiurea). Per total 
insa, Deus Ex - Invisible War este o 
experienta grafica si fizica cum n-am 
mai trait (repet, „trait") pana acum. 

Insa, din nefericire, Deus Ex nu mai 
e Deus Ex. Am constatat cu tristete co- 
lapsul intregului sistem RPG din primul 
joe (nu mai exists skill-uri, cloar mod if i- 
carile cu naniti, primitive si acestea). 
Intertata in sine a devenit rotunda (cu tot 
ce-ti trebuie pe centrul ecranului). In- 
ventory-ul s-a simplificat si el. Defapt, 
lotul s-a simplificat. Noul Deus Ex este 
de-a dreptul usor. Armele au un singur 
tip de munitie si nu necesita reload. 




u pastrat si weapon mod-urile, care 
imbunatatesc performantele vesnicelor 
pistol, SMG, sniper rifle, shotgun, dar ?i 
ale Mag Rail-ului (cu care poti lansa 
prin pereti impulsuri electromagnetice, 

ttfU niutralizarea turelelor automate 
si ale bofilor). Eu am ales pentru lupt.i 
solu|ia care mi-a suras si cJind faceam 
pe JC Denton: mod de invizibil* 
(pentru inamici organici si anorganici), 
maxima si EMP la melee weapons 
- sabie. Avantajelc sunt dare - e curat si 
nu consuma muni|ie. Din fericire, pro- 
duca'torii nu s-au zg.^n it la inamici, asa 
ca, indiferent de tactica preferatS, se lasa 
cu un macel pe cinste. 

Cercul se Tnchide 

Tot jocul ie lupti cu soldati si roboti 
WTO (au design bestial botii astia - 
vedeji in stanga), cu Seeker-i Order 
(tipele care lupta pentru Ordin sunt 
niste trumuseti cu buze senzuale, 
bust apetisant si gloga trasa misterios 
peste ochi), cu noii cavaleri tempi ieri 
(alti tanalici, care vor sa desfiinteze 
nanotehnologia), cu fortele „neutre" de 
seruritate (SSC), chiar cu Cray, greasels 
si alte creaturi alterate genetic, pentru ca 
la sfSrsit sa ai de ales, ca si h\ primul 
Deus Ex, intrefinaluri multiple. Ultimul 
nivel din Invisible War (Liberty Island 
din New York, cu statuie si dependinte) 
este primul nivel din vechiul Deus Ex, 
dar cu un peisaj moditicat radical in cei 
douazeci de ani care au trecut. Acolo se 
petrece minunea. Acolo se termina 
acesl joe machiat ca un tolomodel de 
top, dar in care aproape toate persona- 
jele arata ciudat si stau ca intepate (cul- 
mea, dintre toti si toate, Alex D este o 



Warren Spector - 
tudio Director 
on Storm) 



h 




Acesta este tatal lui JC Denton si, mai 
nou, al lui Alex D. Numele lui Warren 
Spector este strans legat de unele dintre 
cele mai bune jocuri din toate 
timpurile: Ultima VI si VII, Wing Com- 
mander, System Shock, Crusader: No 
Remorse si, evident, Thief: The Dark 
Project. Tot el a londat sludioul Ion 
Storm din Dallas, unde a lucrat, in 
calitate de director de produs, la Deus 
Ex, lansa! de Eidos in iunie 2000. 



rusine de model texturat prost). Acolo 
se inchide cercul, pe un fond muzii 
„conspirativ" (si inspi:. 

Deus Ex - Invisible War putea dar 
sa lie mai bun, dar nu regret ca I am 
terminat. La urma urmelor, intotdeauiici 

te simti bine cand instaurezi o nou2 

^rdine mondiala... 

■ Mike 
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The Simpsons: Hit & Run 



Atacul tampitilor neao^i 



Una dintre cele mai nebunesti serii de 
desene animate este cea care apare sub 
numele The Simpsons. Nu cred ca 
poate sa existe cineva care s3 nu fi 




vazut macar o data Tn via$ un episod 
ce implica niste aventuri cretine ale 
unor si mai cretine personaje. Homer, 
Marge, Bart, Lisa si Maggie sunt poate 
cele mai pitoresti si cele mai antisociale 
personaje de desene animate care sunt 
prezentate ziua-n-amiaza mare si la 
care parintii Tsi lasa, cu inima cat de cat 
usoara, plozii sS se uite, pentru ca: 
„Daca nici la desene nu-i mai pofi lasa 
sa se uite...". Evident, caseta video cu 
AlbS ca Zapada si cei Multi Pitici, 
varianta 18+, este dosita bine sub vreun 
clulap, sau esteTn siguranta la unchiul 
burlac de unde mai apare doar cand ala 
micu' este la bunici sau Tn tabarS - de 
preferat la eel putin 1 50 de kilometri 
distanta. 

lata ca cei de la Vivendi s-au gandit 
sa ne bucure cu una bucatS joe inspirat 
dupS scrialul despre care am vorbit mai 
sus... nu eel cu si despre relatia lui AlbS 
ca Zapada cu prietenii ei pitici, ci eel 
despre familia Simpsons si adiacentii. 
Dupa cum vefi vedea Tn cele ce va voi 
spune mai Tncolo, jocul pastreaza 
aceeasi nota de prostie lipica 
serialului, plus o doza mortala de 
tampenie contagioasa. Dupa cum se 
vorle, foarte contagioasa. 

Evil Homer, evil Homer, 
evil Homer... 

Daca ai Tncerca sa iei jocul si sa 
incerci sa-i faci o descriere per total, nu 
este posibil. Trebuie analizat pe parti. 
Nici macar povestea nu este una ce 
merita luata si despicata pentru a 
Tntelege jocul. Tot ce trebuie sa faci este 
sa fii atent la ce apare pe ecran, sa ai 
dexteritate Tn degete, un ochi rapid si 
unul verde. Toata nebunia Tncepe cu 
ncercarea lui Homer de a face ceva 



cumva cuiva, dar care esueazS Tn mod 
lamentabil. Dar sa Tncepem cu 
Tnceputul. Dupa ce alearga dup3 cai 
verzi pe pereti, sare peste tot felul de 
garduri, culege tot felul de monede si se 
fereste de soferii nebuni ce sal3sluiesc 
Tn Springfield, trebuie s3 Tsi ajute copiii 
Tn diverse moduri: du-i repede proiectul 
pentru ora de fizica lui Lisa, deoarece, 
cascata cum e, a luat biberonul lui 
Maggie. Acest lucru trebuie facut contra 
timp, deoarece 




directorul scolii 
este Tn drum spre 
lucru si, daca o prinde 
pe Lisa fara proiect, va fi 
vai s-amar. Te sui Tn masina 
proprietate personals si te pui pe 
o cursa infernala, de-a lungul careia 
vei calca pietoni ce vor arunca tot felul 
de mascari dupa tine, vei crea 
ambuteiaje nebune si vei scoate tot felul 
de replici incredibil de nelalocul lor. 
Exemplu: Ti pleznesti masina unui 
concitadin de o faci acordcon, dar tie-ti 
pasS de guma pe care tocmai ai Tnghitit-o 
si care era ultima din pachet. Exemplul 
numarul doi: intri Tntr-o serie de 
accidente ce implies numerosi pedestri 
inocenti, care au curajul sa-ti zgarie 
masina cu dinjii Tn momentul Tn 




Lisa dupa Tnghetata 



Lisa dupa colt 



Bart dupa pop coarne 
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Review 



care so izbesc de capota, iar tu nu ai 
altceva mai bun de facut decat sa-i 
ameninti cu un proces de toata 
frumusetea. 

Pe tot parcursul acestor Tntamplari, 
vei cutreiera tot orasul, voi vizita fabrica 
nucleara al carei mandru si 
inconstienl angajat este 
si Homer, te vei implica 
Tn tot felul de curse cu tot 
felul de nebuni, vei culege 
rosii din mas'inS si te vei 
bate cu niste albine 
mecanice, care apar cand ti-e 
lumea mai drag5 etc. Tanja 
mare si cu albinele astea, 
deoarece ele tot apar, dar nu stii de 
unde. Asta pana la un moment dat, 
cand primarul da un comunicat de 
pres3 prin care se specified faptul ca 
albinele sunt un fel de dispozitivc de 
urmarire care filmeaza femeile orasului 




Tn diferitele ipostaze ale vietii de zi cu 
zi. El mai spune ca acele albine sunt, 
probabil, controlate din dubifele negre 
cu antena mare de satelit pe capotS, ce 
au Tmpanzil orasul odata cu 
respectivele insecte. El este foarte 
indignat, ca de altfel .intreaga populatic 
masculina a orasului, de faptul ca nu s-a 
gasit locul dc depozitare al casetelor cu 
imaginile acelea. Dar eel mai indignat 
este Homer, care se hotaraste sa 
investigheze chiar el situatia, dar la ce 
concluzie ajunge, mai bine descoperiti 
singuri. 

Dupa ce aventura cu dl. Homer 
Simpson va lua sfarsit, treceti la cea care 
il are ca protagonist pe eel de-al doilea 
barbat al familiei, Bait Simpson. Dupa 



cum se stie, prostia este ereditara. CeT 
putin unul dintre copiii nascuti dintr-un 
parinte dus cu pluta are sansa 
extraordinara de a-i calca pe urme. Nu 
disperati, nu este fnca demonstrata 
aceasta teorie, dar de data aceasta o 
vom lua de buna. Dupa ce se va 
implica si el intr-o cursa cu directorul 
Skinner, Barttrece la lucruri mai 
serioase. Se urmareste cu polilia prin tot 



orasul, face trafic cu pocnitori, culege 
mortaciuni de pe marginea strazii, le 
duce la eel mai cunoscut Fast Food lo- 
cal si obfine in schimb un radio din eel 
de-AI Doilea Razboi Mondial. 

Pastel si acuarela 

Totul este facut exemplar. Color 
care sunt familiarizati cu serialul, 
decorurile le vor fi ultracunoscute ii 
sunt la perfectie redate de cStre pro- 
fesionistii de la Radical 
Entertainment. 
Personajele 
sunt 100% 
cele cu care 
suntem 
obisnuiti din 
desenele ani- 
mate, iar vocile lor sunt aceleasi. 
Atenfia la detaliu pentru acest joe 
este semnificativa si, cu toate ca nu 
este o capodopera, este ceva spe- 
cial, care ne va mai descreti 
truntile dupa alte jocuri, ca Max 
Payne, Silent Hill sau mai stiu eu ce 
joc mai de teroare si violenta va 
lumineazS acum viata. 

■ Koniec 
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Homer dupa Bart 



Marge dupa plocon 



Homer dupa toata lumea 
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■■ Anul trecut salutam aparitia u 

distribuit de TDK si constiuit special 
pentru Mercedes Benz. Anul acesta a 
aparut Corvette, distribuit de aceeasi 
TDK si realizat pentru a sarbatori 50 de 
ani de la aparitia prime! masini Corvette. 
Probabil peste cativa ani vom asista la 
Dacia Racing, un supersimulator auto 
facut pentru a celebra o jumatate de 
veac de la aparitia primei Dacii. Ramane 
sa vedem, insa pana atunci haideti sa 

i operim ce se ascunde in spatele lui 
Corvette. 

In primul rand, jocul vine cu 
recomandari solide. Daca afi citit re- 
view-ul meu despre World Racing 
Mercedes Benz, atunci stifi cii salutam 
aparitia unui joe care sa ne faca sS 
uitam de Need For Speed Porsche, un 
joe de-a dreptul incantator, un simula- 
tor in adevaratul sens al cuvantului, cu 
o bogatie a tipurilor de masini (clesi 
numai Mercedes-uri), a traseelor si a 
fizicii pe care nc-am dori-o in liecare 
simulator auto. La cateva luni dupa 
acesta, TDK lanseaza Corvette, care, din 
nefericire, nu se ridica la standardul 
produsului anterior. 

Marina americana 

Din pacate, Corvette nu are o 
traditie si nici o dezvoltare ca cea a 
Mercedes-ului. Numarul de modele 
scoase pe piata este mult mai mic, iar 
gama acestora se reduce la tipurile sport 
in stil american, adica masini mari, 
greoaie, mai dificil de manevrat, cu 
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motpare puternice, insa ai c3ror cai 
putere se simt la drum mtiris si nu la 
pornirile de pe loc, la aa.eleratiile 
rapide. Una este sa pome^ti de pe loc o 

masmuta micuta, europeana. cu un mo- 
tor puternic, chiar daca mai slab decat 
eel de la Corvette, Insa cu o sarcina mai 
mica de tractat, si alta-i sa incerci sa 
urnesti o barca, Iat3, aerodinamica ea, 
dar prea solida. Din punct de vedere al 
realizarii graiice, masinile arata destul 
de bine. Se misca Tnsa cam ireal, fara 
aplecari pe rotile din exteriorul curbei. 
Sar si iau curbele exact ca o cutie de 
labia. Nu exista suspensie, sau dac3 
exista, e mull prea rigida. 

jocul nu este un arcade. Adica, 
rectific, poate fi jucat si in modul arcade, 
dar in cariera masina se comporta relativ 
bine; ma refer la diterentele dintre tipurile 
de carosabil, la inertia in curbe etc. Nu 
exista insa o variatie evidenta a 
comportamentului in functie de modelul 
de masina tolosit. De asemenea, sistemul 
ciocnirilor nu este prea bine 
implementat. Loviturile dintre masini te 
pot face sa pierzi directia, te intorc 
atingerile din lateral-spate, insa intr-un 
mod mult prea tealral ca sa nu fie tras de 
par. Scanteile care ics din atingerile cu 
celelalte masini sau cu marginca 
drumului sunt de-a dreptul de prost gust, 
mai ales ca masina nu pateste absolut 
nimic si este lucitoare si fara pic de 
zgarietura, exact ca la inceput. 



In State 



e bur ma de diversitatea 
si de i din World Racing. 

Hartile nu sunt complet 3D, iar jucatorul 
poate merge numai pe traseul stabilit. 

ele se desfasoara intr-un mediu spe- 
c iik american. S-a incercat o motivare in 
plus a jucatorului prin oferirea pHnCtelor 
in lunctie de locul ocupat in cursa. Cu 
aiestea ai acres la anumite upgrade-uri, 
care, din pacate, iti sunt oferite pe tava. 

Corvette mi-a adus aminte mai mult 
de NFS Hot Pursuit 2, fara a avea 
specraculozilatea masinilorde acolo, dar 
parcel cu un plus la fizica. Daca ati 
lerminat tot ce merita jucat, atunci puteli 
s<1-i acordati pujin timp, chiar daca numai 
pentru a va intoarce la alea vechi si bune. 

■ Sebah 

Titlu Corvette 



Gen Racing 



Producator Steel Monkeys 



Distributor TDK 



Procesor Pill 700 MHz 



Memorie 1 28 MB RAM 



Accelerare 3D 32 MB 
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In '57 se faceau masini frumoase! 



Masina lu' fiu lu' Continental 



Sunt si la televizor! 



nt IMinja Turtles 



Testoase cu limbrSci si multe shurike 



DacS nu avetf cinci ani si dacS stiti sa 
umblari cu telecomanda cle la televi- 
zorul din sufragerie, imposi- 
bil s3 nu ti auzit vreodata cle 
Cvartetul fenomenal format 
din Leonardo, Rafael, Dona- 
tello si Michelangelo, cele 
patru testoase care au speriat 
rvisantul acum caliva ani 
bunt. Acum multi ani, patru 
(estoase venite in excursie 
prin Romania 5-au pierdut prin Tncalcitu 
sistem de canali/are si s-au mutantizat de 
mai mare dragul. Nu se stie daca" aparti- 
neau vreunui arnerican venit sa demon- 
Streze impotriva poluarii de la Copsa 
Mica sau impotriva interna lului sistem de 
taxe, dar cert este c2 li s-a Tntamplat ceva 
groaznic si au mceput sa lupte impotriva 
sistemului neocomunisl ce facea ravagii 
pc vremea aceea. Cele patru testoase au 
fost mai rele ca haiducii si pana nu au 
reusit sa dohoare si ultimul ciocoi, vcchi 
sau nou, nici nu s-au gandir sa piece 
fnapoi in Insulele Galapagos. Atat de im- 
portanta a tost c:ontributia lor la introdu- 
cerea sistemului capitalist, la supremalia 
gumei de mestecat si a hot dogului autoh- 
ton, incat forurile superioare ONU au 
hotarat ca ar fi fain s3 li se dedice un film 
Tntreg si chiar o serie de jocuri pe calcula- 
tor. Si asta nu pentru a castiga bani de pe 
urma lor, nici pe departe!, ci doar penlru 





a functiona 

gen carte de 

istorie. Cineoarc 

nu vrea sa stie 

despre cele patru 

testoase salvatoare si 

merele de aur? Problema era ca cei mid 

din zilele de astazi nu prea mai citeste si 

de aceea au scos aceasta forma noua cle 

culturalizare: calculatorul si mancarea 

semi-preparata. 

Cand trebuie sa mananci 
floricele si cand sarmale 

In cultura internationals exists o pro- 
blems care a chinuit omcnirea timp de 
ani buni: de ce unii oameni sulera de 
platfus si cine a bagat samburii in pepene? 
Dupa ce aceste probleme au fost dezba- 
lule pret de vreo trei simpozioane si patru, 
cinci congrese intemationale, s-a ajuns la 
niste concluzii cutremuratoare: eel mai 
bine este sa se manance floricele intre 
cele mai imporlante mese ale zilei, din 
doua Tn doua zile, si sarmale lamceputul 
postului mare, de preferinta Tncalzite si cu 
smantana dupa gust. Aceste adevarate 
leme au avut niste oponenti putemici Tn 
persoanele unor iredentisti hortisti, care 



nu concepeau existent lucrului in 
echip3 si suprematia 
mondiala culinara a 
produselor gastrono- 
mice de sorginte roma- 
neasca. Si, dupa cum se 
stie, cand exista o 
asemenea problema de 
comunicare, sunt 
chemate testoasele ninja 
si sobolanul samurac.he 
pentru a salva situafja. Dupa ce 
impart trei palme in slanga si-n 
dreapta, un baston peste ceafa si Ti 
inleapa un pic cu sabia, totul se rezolva si 
se va ajunge la batai amicale pe spate si la 
Tmpartit fluturasi electorali Tntr-o atmosfera 
munuloresc-prietencasca. Toate aceste 
lucmri de bine se vor Tnfaptui Tntr-o 
grafica de desene animate, unde Snaggle- 
Puss si Dexter dau mana cu bucurie, 
unde Michelangelo picteaza Capela 
.Sixtma in PaintShop Pro si Leonardo face 
elicoptere din plastic si Super Glue. Tot ce 
trebuie s5 feci este sa vrei. Just do it! 

Mazarea revine la putere 

Dupa ce s-a observat c<1 Rafael nu 
mai da aceleasi rezultate Tn campul mun- 
cii dupa ce consuma o strachina de fasole 
batuta cu niste ceapa prajita pe deasupra, 
s-a introdus obligatoriu Tn meniul campi- 
onilor mancarica de mazare cu o costita 
afumata si cu sare iodatS, prietenii stiu de ce. 

Respect! 

■ Koniec 

Titlu Teenage Mutant 

Ninja T urtles 

Gen Action 









Producator Mirage Studios, Inc. 
Distribuitor Konami 



Bum! 
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TheTh 



... care este 

de f apt XXL 

35i The End 



inainte Ho a patrundc in inima 
universului X, se cer precizate unele 
lucruri legate cle motivele core au 
determinat scrierea acestui articol. Pe 
langa simlul datoriei faja de < rtitor si 
dorinid de a-mi castiga banii, elementi 
<i caror influenta nu a tost prea des 
definitorie pentru mine, au existat cele 
legate de nevoid de a imparti. Intr-o lai a 
in care nimeni nu mai imparte nimic pe 
gratis, ceea ce am spus nu va li pn 
crezut de nimeni. Insa, avand In vedere 
faptul ca acest articol a fosl m ri 
zile inainte de a pariisi coleclh 
redactiei LEVEL, s-ar putea i a > 
schimbe parcrea. 

Adancuri 

Lumea este guvernata cle bani. 
Jocurile sunt produse doar pe baza 
analizelor asupra nevoilor superficial 
ale gamerului. Din lericire, uneori mai 
apar mici producatori plini de 
entuziasm, care reusesc sa mai 
strecoare printre bancnote si cate un joe 
bun. Acestea se adreseaza in general 
unei alte categorii de gained, mult mai 
reclusa si mult mai... tacuta. Acest 
articol este dedicat numai lor, aceloi 
gameri care au stiut sa aprecieze un 
Elite pentru Spectrum, un M.A.X. sau un 




Heroes of Might and Magfr . C 
mai explicit, ma adresez gamerulu 
suflet, celui inteligent, cu spirit cle 
avenlura, simlit si < nnstient de 
importanta vietii sociale, extra-PC. Evi- 
dent, este un articol cu un conjinut ex- 
plicit, nerec omandat color cu varsta sub 
1 6 ani. Pe cei care nu simt ca lac parte 
din categoriiJe de mai sus ii rog frumos 
sa nu citeasca acest articol si sa dci 
paginile. Pe langa faptul ca nu vor 
intelege, s-ar putea sa se simia si 
ofensati, asta c\<-)(A nu e deja prea tarziu. 
Fata de voi, cei carora ma adresez, ma 
simt dator sa explk motivele penlru 
care clasific gamerii. Dupa cum 
spuneam, plec. Las in urma cei mai 
frumosi ani ai vietii mele de pana acum.^ 
Aproape toate lucrurile care au mors 
bine pentru mine si pentru sotia mea. 
Am facut exact acel lucru pe ( .nc mi 
lam dorit intotdeauna, si a~ 
impart. Nu este vorba 



( unostintele nick- sau despre alte 
Ilk run. < i despre sufiet In primul rand. 
am injumatatil totul cu Lara, ca urmare a 
unci dragOSte pure, fie povesle. Cei care 



recut prin asta stin exacl la ce ma n- 
Apoi, fiec are articol al meu, bun sau 
vcnii din adan< si nu din 
\ \rtii olul a< esta, mai mult (<~\ 
>i mai din ailanc. Poatfi 
nul meu articol din LEVEL, 



nt. Am 27 de am si simt 
( a mi-am implinit o parte din Deslin. 
Pana la urma, s-ar putea ca acesla sa lie 
acel sen in despre rare v< >i I m ■•-< 

toti. Vq e o »iata noua, complel 

diferita* de cea de pana" acum. Probabil 
a doua parte a Destinului. 

□in spate 

Nu vreau sa tree brusc cle la o idee 
la alta, insa se pare c3 este ne< esar. 
Pana la urma este totusi un articol 
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.... tlesi exists si uncle 
de Adio. Universul X este 
bint- cunosctit gamerului inca de a< um 
multi arii, odata cu aparifia lui 
X - Beyond the frontier. Jocul este cat- 
egoric rcnumit si nu necesitS comentarii 
suplimentare. Producatorii germani 
Egosot'l, au mentinut una dintre 
apropiate relafll cu gamerii din cate au 
existat vreodata. Rezultatul a< <•• ' 
borari exceptional a dus la 
X-Tension, un X - Beyo 
moditirat aproape strict dupa sugcstiile 
gamerilor. Fara indoialS, un joe 
exceptional si a< esta, insa si el „banluit" 
de o serie de probleme. De-a lungul 
catorva ani buni, Egosoli a adunat toale 
ideile gamerilor si le-a sintetizal in < eea 
i e este I'unosf ut acum ca X'- The 

Evident, exista si un storyline, cu 
^chime, insa nu foarte palpitant. Ideea 

i i, in urma unui experiment 
reusit, Kyle Brenan s-a trezit prins 
intr-un univers complet necunost ul, 
numit X. Nereusind sa se intoan 5, a tost 
nevoit s3 se integreze in acesl univers. 
Alaturi de noil sai prieterci, Kyle a 
in< ere at din rasputeri sa gaseasia 
drumul inapoi spre casa. I'rin trading si 
prin lupla si-a constant un adevaiat 
impeiiu e< onomic, care in X' poarta 

numele de TerraCoip. Evident, nici 

dip3 nu si-a abandonat cautare - 
drumului inapoi spre <asa. In v 
cunostinta cu Julian, un in' 

i explicate, luatsubanpa 
protectoare a unui puternic demmlar. Si 
de nici... surprize. 

Unit ate in diversifcate 

\ este genu! flc joe: pe care I- 
visat intotdeauna, Adit a acel sim spa, 
care se gpropie i el mai mult de ideea 
unui posibil univers in viitoi. Spatiul a 




tat si repre/inta fnca pentru 
el loc in ( arc nu poti ti limitat, 
.adil. Este dclinitia complela a 
i.oerlatii. A face un joe cu Universul si 
despre Univers tara a d^ libertate 
complete! de mis< are mi se pare 
aproape o blaslemie, o halaic de joe la 
adresa individului. Ei bine, X' ofera 
tolul. Ca des( licrc, (eea ce poti lace 
esic < omert, lupta, Industrie si 
explorare. Universul X este imens si plin 
de resurse. Evident, undeva exista un 
cap&t, insa sufficient de departe. 
igurul joe comparabil cu acesta este 
E Online, in primul rand pentru ca 
iline. insa EVE mai arc nevoie de 



ii de diversitate. In curSnd vom 
si un review pentru el, Asadar, X J 
otera aproape lol i eea ce poate oferi un 

joi de at est gen. Nu exista limile, nu 
exists restrictii in aiara de tele proprii, 
cele pe care vi le impuneti, lucru care 
mi se pare minunat. Primul lucru oferit 
din plin este... 

Comertul 

Universul X este alcatuit dintr-o 
multime de sisteme mai mult sau mai 
putin solare, legate Shire ele prin porti 
-* rspaliale. Tie< are dintre aceste 

-me este mai mult sau mai putin 



ARGON PRIME 
Five months later 



al person.ijeloi 



LEVELj RevieW 



Pentru inceput 

Avand in veclere faptul c3 X- -The 



va sfaturi clespre cum sa incepetj si mai 
ales clespre cum sa avansafi rapid cred 
ca sunt do fofos. 

Asllel, dupa ce ve|i primi primul 
Discovery, vi se va spune sS o cSutati 
pe o anumita individa de la TerraCorp 
din Home of Light pentru ca va va da 
de lucru. Din prima misiune de la 
acesta va veti alege cu niste credite cu 
care puteti incepe o afacere. Va sfatu- 
iesc sa facet i si urmatoaren misiune, 
deoarece vi se va da pe mana o navr\ 
de transportat persoane. Ac casta are un 
( argo suficient de mare pentru a va 
permitesS faceti comeit la nivel mai 
inalt, plus ca este si foarte bine protejata 
dedoua* shield-uri de 25 MW. Tie o fo- 
losifi pe post de trading ship pana fa< di 
suficienti bani ca sa va cumparati un 
transporter si sa transferal! upgrade-uiile 

.,.. r .\ f.,, I,. .,,.^l..t; .... i,.^ r , . ; ,„.i; ,.u»;.^.. 



un profit de 200-300 de mii de credite. 

La sfarsitul aceslei misiuni oricum ve|i 
primi cadou un transporter. Acesta nu 
va confine nic:i un fel de upgrade-uri 
sau dispo/itive instalale, plus ca va mu^ 
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care ati predat „autobuzul" c u c are a|i 
indeplinit misiunea (daca ati vanclut 
totul de pe el, rransporter-ul primit 
c:adou va avea cam 5% hull). Oricum 
faceji, iesilj in profit. Asia pentru 
inceput. 



. locuit si confine statii spajiale < u diferite 
functii. Aceste stalii pot li dedicate 

| comertului sau sunt doar puncte de 
prodiH tie, care permit aparilia unei 
diversitati destul de mari de produse fi- 
nite. De ai( i porneste c omertul. Astfel, 
dai a alegeti aceasta cale, lucru de 
preferat la inceput, va trebui sa faceti un 
Studiu destul de adanc al piotei, pentru 
a observa care sunt acele produse a 
caror cerere este mare si constants. Un 
exemplu sunt fara indoiala Energy Cells, 
esentiale in tunc lionarea oricarei statii- 

ffabrica. Asa incepe totul. Mai deparie, 
totul depinde de voi. Producatorii v-au 
oferil si o i ampanie, desi jo< ul pare a fi 
dedical stilului sandbox (adica laci ce 
vrei). Primeie misiuni din campanie sunt 
aiutatoaic, deoaicc e va oleni acea 
hruma de credite necesare oncarui 
comerciant. Mai departe va sugerez s3 
fa< eti ( omen pana < <-\n(\ va veti permite 
una-doua fabrici si o nava adevarala. in 
ajutorul comerc iantului vin o serie de 
dispozitive si de upgrade-uri. Astfel, 

tntiale sunt acele extensii numite 
ding Extension, Bes! Buy si Best Sell. 
Evident, upgrade-uri le de viteza" si de 
rgo sunt la fel de necesare, insa asla 
subtnfelege. Pentru a objine profituri 
i at mai mari va trebui sa va facet i o idee 
iisupra ,i ce, unde si de c aire c ine se 
produi e si, evident, unde se < ere acel 
produs. Pentru asta aveti nevoie de 
spirit de avenlura si de sange rece 
pentru... 



Dupa cum spuneam, acest univers 
X este imens si plin de oportunitati. 
Bunul mers al atacerilor se bazeaza pe 
obtincic.i unor preturi cat mai mici l.i I 
c umparare. Daca stati doar intr-uniw- 
doua sisteme solare, la un moment dal* 
pieturile se vor echilibra, iar profitul va 
scadea. Amintiti-va ca nu sunteti 
singurii care vaneaza o afacere buna. In 
acel moment, necesitatea descoperirii 
unor noi sisteme devine imperioasa. 
Este simplu, va trebuie doar curaj. Veti 
desi operi aslfel ca exista mai multe rase 
( are doming diferite sectoare ale 
galaxiei. Unii sunt prietenosi. chiar 
< iiilenilori, insa allii au nevoie de 
dovc/i de loialilate. Acestea se obtin 
prin diferite metode prezentate mai jos. 
De cealalla parte sunt aceia (are nu va 
au la inim.i deloe, in spec i,il rasa 
Xenon. De ei si de sistemele dominate 
de ei s.i va lerili pana in momentul in 
care veti avea suficienta' putere de foe. 
In joe va mai ap.'irea si o rasa necunos- 
cuta, despre care nu voi spune prea 
multe pentru a nu va distnigg pl& erea 
de a juca. Pe pare ursul calatoriilor 
vo.istic veti putea rezotva < rtiai si unele 
misiuni care va siau la dispozijie in 
st.itii. Acestea va vor aduce prestigiu si 
ics|)('( |. Adevaralul lespei t va veni ins.i 
de pe urma angajarii in... 




Apa din acest joe spatial 



Daca ai suficienti bani... 



>*. 
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Lupta. , 

Cea de-a treia components a 



'**& legata de combat. Desi jocul nu are 
foarte bine impleiwentatd partea de si- 
mulator, totusi'luptele pot fi foarte inte- 
resante. Oricum, la inceput nu pica veti 
putea lupta cu nimeni. pentru ca navele 
sunt slabe. Daca afcfcertfa? va.vor merge 
bine, la un moment dal veti avoa sufi- 
cienti bani pentru a va construi o ade- 
varata I Iota, condusa chiar de aaple intense 
ciucisatoare cu 6-12 turele si nave de 
lupta incorporate. NumaruUi^PP na- 
velor prezente in joe este foarte mare, 
fiecare rasa avand caracteristicile ei. 

La ce va ajuta lupta? in primul rand, 
la a lace bani de pe urma navelor 
capturate (da, pot fi capturate si folosite) 
si la dobandirea reputatiei (bun 
rea). Unele rase nu vor coopera, in 
sensul ch nu va vor permile s3 ateriz* 
pe statii decat daca le oferiti t ateva 
capete de pirali pe tava. Apoi, fiecare 
rasa are (.'lie (. licenta de li 
odata cumparala. va va alftice recom- 
pense in bani mai rnici saw mai mari 
pentru distrugerea havelor de pirati sau 
,i navelor in.nnice spec iei in spatiul 

eia se du< e lupta. Asiiel, lupta poate 
deveni o afa< ere in sine. PScat totusi ca 
implementarea din puncl de vedere 
li/ic a acestei componente nu a lost 
perfectionata si de multe** veti 
blestema zitia in i an- ati hotarat s,i \ 
apucati de head-hunting. Evident, .p 



parcursul campaniei, lupta va avc^a un 
rol esential, pentru c3 altfel X J nu s-ar 
numi The Threat. Pentru a deveni insa 
tntr-arfoi/ar bno.il fYjmi->rtul Fvnlorare? 



si Lupta vor trebui efectuate in scopul 
obfinerii unui imperiu industrial cu 
numele vostru. Asa ca e timpul sa 
vorbim despre... 

Industrie 



tiga si aici din 
ul produselor finite 
nl de mare, asttel incat puteti 
a care merita. Produsele finite 
,ai solk iiate si, in concluzie, mai 




cont. insa aceste produse, capete de 
linie, au nevoie de o mare diversitate c 
materii prime. De aceea, e bine la 

iceti acele lucruri care 
Litie cat mai mica. De 
nergy Cells. Pentru a fi pro- 
pose, aveti nevoie de sisteme solare cat 
mai luminate * de cristale. Cristalele 
sunt insa scumpe si greu de gasit. Evi- 
dent, la inceput va trebui sa le cumpa- 
rati, iar profitul scos de fabric a nu va ii 
prea mare. insa* dupa ce veti mai strange 
ceva bani, veti putea sa construiti o fa- 
brica de cristale si, chiar mai mult, veti 
putea infiinta mine de silicon. D.i 
crea asttel o linie < i >mpk'M de prodUi tie, 



fcigurat de propriile \-\a\c. profiturile vor 
i. iuieflSe ?i 5Ufi< iente pentru a deveni 



m 

M 



Mai cleparte, iata cateva tip-uri 
lolosiloare: 

1. Faceti initial trading cu Energy 
Cells sau Argnu Beef. Sunt foarte ieftine 
si ocupa foaite putin spatiu in cargo. 
Profiturile pot ii aproape triple. 

2. Aparifia Khaak-i lor este 
determinate fie de avansarea in 
campanie, fie de conslruirea a doua 
fabric i. Asa ca liti atenti, pentru ca va vor 
ataca labricile fdra nici un fel de 
indoiala si aveti nevoie de protectee. 

3. Puteti ince|je cu construirea unci 
Wheat Farm in The Hole sau Solar 
Power Plant in The Red Light. Evident, 
puteti construi oriunde si orice cu 
rezultate mai bune, insa acestea sunt 
doua optiuni bune. Atentie la 
aprovizionarea cu cristale. 

4. NU construiti in President's End. 

5. Explorati cat mai mull posibil 
|x?ntru ca veti obtine preturi foarte 
bune, la Computer Components de 
exemplu. 





RevieW 



4 




Tricks 

In continuant iata cSteva trick-uri 

pentru „et'ic ienti/aiea" muncii. Atentie, 
pot eontine spoiler-e. 

1. Una dintre ceie mai profltabile 
actiuni I'sic i apturarea navelor 

l>ir<i!ilor sau ale altor trader i. Cu 
trader-ii este putrn mai complu at, 
deoaroce va pot s< adea reputalia. Cel 
mai bine este s3 urmariti exaci acele 
•• nu apartiti nici unci fabric i. 
* unele can- sa 
•iri (Ion 
jOii, pilolul 
,si nava i\vm\ aceasla nu mai 
are s< utuii si ( orpul navei a tost avarial 
inlr-o oaie( .lie m.isuia. T 
m ulurile |« is, | ( i\ ill i ii .in,.. 

damage mk . Astfel, ave{i posibilit. 

s.i ( ,)|)iui.iii i) n.i\,i relativ intreaga. Si 
navele Khaak pol li ( apturale (foarte 
greu). c u |)ir,itii este i eva mai simplu, 
in sensul t ,i astfel va ereste reputajia. 

2. Ion I >isni|»|oi ul 

JNIOIDI AUNA loveste n.i\,i adverse 
.it.ii limp i .ii si' .al.i undeva in l.il.i. 
• Drive |)iiteti atinge 
viteze de peste 1000 m/s, .is.i c,5 
lolosili I en iru redeie. 

4. Nu exageraji < u upgrade ul 
pentru rudder, Unele nave devin 
imposibil de ( ontrolat. 



5. De mulfe on veii ii pusi in situatia 
de a lupta cu un aclversar mai putcrnic . 
Ca sa ii facet i lata, aplicali un lei de 
htt&run. Dae a aveji o nava" rapida, 

indepartati-va in linie dreapta de el 
(chiai si in strafe drive-ul) si iesiti din 
eneral, va veni exact 
in linie dreapta dupa voi. Incetinifi si 
exaci inainle c a inamicul sS intre dm 
nou in ra/.i de Ira] 
s.ilva pulernica. Nefericitul va primi in 
pirn. Dupa < are c ontinuati. S-ar putea sa 
v.i a lege! i < u n.iva puternic a. 

(>. ( a sa v.i prole], ih labiii ile, awli 
mai mulle posibilitati. I'rim.i este sd aveli 
siilic ienli bani peiiliu l'ighler-e. A doua 
meloda esle, spre exeinplU, an;.>a)area 
unui M.imoolh, carina n d.ili ordin s,i se 
opruasia lan;a,.i i.iIhk .i v.i.islr.i pe post 
de bodyguard. 

r. i ! mill' po| n lolosile pe 

in. Astfel, intbtdeauna tineti 
r;',\ < ells de rezervS < ii can 
va pnnej.iii de ra< hete alum 1 1 and situ- 
atia devine disperata, largel .iti ra< beta j 
avefi grija" i ,i a< easta s*1 He exa< I in 
spatele vostru. Ap<>i ap3sa|i but* 1 "" 1 ''■• 

I je< I. Iiebuie s.i lih lo.nlc i.ipi/i 

8. I ).!( .1 dollll •..! S( .ip.lll lie 



,i\cii (preferabil Mamooth) pentru •> 
impinge meteoriji In ele. At ul nu v.i • 
( a sunleti voi. I icIhiic totusi s.i aveti 



mare grija, sa nu va dtstrugeti nava. 
Functionarea este garantata. 

9. Jmpolriva Khaak. cea mai buna 
solutie esle sa lansati o racheta de la o 
disianta relativ sigura c.atre un intreg 
cluster de iw\/e. Apoi lugili cal va I in 
picioarele spre cea mai apropiata static 
si opriti-va in spatiul de andocare. Cu 
putin nofoc. Khaak ii voi fovi slali.i, 



se termina totul. 

10. Impotriva navelor Khaak, rare 
sunt foarte rapide, Ion Disiuptor-ul 
este foarte efi< ienl deoarei e loveste 

intotdeauna alal tirop oil n.)\>,\ esle in 

i. H, i. Probfema este 1 3 afe< ti 

aproape ex< lusiv shield-uriie. ( 'ii* urn, 

navele kh.i.ik VOI Ii mult mai user de 

distins i. ii, i shield-uri. 

11. ProducStorii au implemental 
in jot si un editoi de si ript-uri, ascuns. 

I videni, Cei ( are Nu Pol I i ( 'pun .Hi 
pus mana si au aflal exa< 1 1 urn se 

.iriive.]/,i. Spei.md < a nu voi li il-'i i 
• il,i de < ,ilie I gOSOtl, iat.1 

f.n e; In tinif) ( e v.i , ill, ih i n nava in 
■ patiu t,is|,i|i lhereshalll)evvini;s, I 
.leap.n.ii c ii Iiler3 mare. Veii au/i un 
ine ui parola a 
_accesa apoi 
editorul din meniul n.ivei. Shoitc ut-urile 
iini Shift i( , apoi S. 

12. Nu |Uile( all |ix ul dup.l 

storyline si eampanre. 
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u! Universului X. Dat t'iind 
jarul mare de resurse si de produse, 
r JbilitStile stmt aproape delimitate. 
mm mea este ca eel putin jumatah- 
de an de joe veti avea permanent ce 

,i daca nil > i se va parea la un 
moment ciat prea greu.., pentm 
ta si riseul faiimentului. E< onomja 

fluctuant^ si influentata de dileiili 
a de exemplu razboiul 
garantez ca va fi. 



The Threat 

Adevarata amenintare care sta in 
gpatele acestui joe este propria sa corr^ 
plexitate. Putini voi avea rabdarea 
necesara pentru a duce aeest joe la ui 
sfarsit, indiferen! de nature sa. D 
foarte complex, eng*ne-uJ grafic, 
intr-adevar extraordinar. s -ar putea 
incline balanta. Evident, exista pro- 
bleme, unele foarte man, cum ar fi de 
exemplu oribilete modele ale perso- 
najelor, care adu< aniinte de papusile 
sinistra de portelan. Apoi. aceasta 

iita tin hardware perfor- 



mant, i u pi. 
;X 8 mini. 

. sp.itiik 

ill ingrozitor d 



'0 compatibila 
**ar si in hardware 
■ reduc frame- 
. Coloana 





sonora este pla< uta 
fed armoni/at CU ick . 

nu iese prea mull in e\ u 

aveji neapaVal nevoie de patch; 



poate fi dovvnload-at decal claca \a 
inserieti cy serial-ul joeukii pe sfte-ul 
uea devine astfel <> 
. InsS, cine stie.*. 
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Este pentru prima daia cand scriu 
sfarsii si este ( War asa. Aid se \rv heie 

a« HMlak-a hum Ca reda< tOJ II VI I . Au 

lost doi ani jumate superbi. V-am si 
iubit, d.ir v-am si ur.ii in acelasi timp. 

Asi, i e vi.ita si sum «il dra< ului de sin< er. 
Doamne-ajuta! 

■ Locke 
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Armed & Dangerous 



Pe cei de la Planet Moon Studios poate 
Ti mai tineti minte de la Giants: Citizen 
Kabuto, un action colorat mai ceva ca o 
bomboana, plin de inovatii si umor 
(„Timmmmyyyyyyyyy! !!!"). De aseme- 
nea, californienii cu pricina sunt de vina 
si pentru una dintre cele mai mcurcate 
si mai Tntortocheate conversatii pe care 
le-am puttat vreodata. Nu stiu daca mai 
retineli, dar respect ivu I Kabuto a 
acaparat coperta revistei ?n momentul in 
care a aparut. Insa nu o sa ghiciti 
niciodata cale mail-uri s-au dus de la 
mine la producatori, de la producatori 
la di.stribuit.ori, de la distribuitori inapoi 
la mine, de la game designer la seful de 
proiect care uitase sa treacS ziua aia pe 
la munca, de la unii la altii si de la toti la 
nimeni, pana cand nici unul dintre noi 
nu mai stia cui i-a scris, cu cine a vorbit 
si mai ales de ce. Eh, coperta s-a fac.ut in 
cele din urma, dar interviul pe care 
indivizii astia trebuiau sa mi-l trimita' s-a 
pierdut undeva intre doua mail-uri. Asta 
ca sa vedetj ca nici ei nu sunt mai bine 
organizati ca noi... 

Bere pentru toata lumea 

Harababura pe care v-am descris-o 
mai sus, toata acea dezorganizare, se 
datorcaza mai mult ca sigur (si asta e 
valabil in cazul ambelor „tabere") 
consumului excesiv al bauturilor 
alcoolice care, dupa cum probabil v-a 



Gloante sa fie... 

1 

atenjionat de atatea ori televizorul, 
dauncaza grav sanatatii. Noi nu 
recunoastem, dar e normal ca orice 
roman sa aiba prin preajma un cazan 
plin cu tuica si un borcan cu muraturi 
(ca, deh, viata e grcal... ti (cei de la 
Planet Moon Studios, producatori i), Tn 
schimb, Tntrebaji de unde le vine 
inspiratia, declara fara nici o jena fata de 
reclamele TV ca berea ii ajuta foarte 
mult. Cei care au jucat Kabuto si nu 
s-au prins ca toate poantele din jocul 
a la au ceva iz de alcool, pot acum sa 
doarma linistiti c3 misterul a tost 
rezolvat. 

De ce tot bal eu campii pe tema 
asta? Am probleme cu respectivele 
licori? Fac roclama la diversi ursi si 
munti? Nu, doar ca in spiritul profe- 
sionalismului pentru care redaclia Leve 
este atat de cunoscuta, am analizat atent 
jocul si am ajuns la concluzia ca totu 
se invarte in jurul bauturilor alcoolice, 
mai ales a celei din hamei si alte prosti 
(oricum nu Tmi place). 

Armed & Dangerous poate ti inte 
mult mai bine dac.i este privit nu ca un 
joe pe calculator, ci ca o iesire in or 
cu baietii. Trecand peste seva inspiraliei 
pentru joe, care este- trasa din 
six-pack-uri de Bud (dupa cum ne 
anunja producatorii Tn FAQ-ul olicial a 
jocului), putem observa ca personajele 
principale sunt diverse tipuri de indivizi 
des intalniti prin baruri, mai ales pe sub 



mese, chiar daca alcoolul le-a dat 
Tnfajisari demne de visele cele mai grele. 
Il avem astfel pe Roman, eroul principal, 
eel care duce greul Juptei"; Jonesy, un 
sobolan cu lente de Miron Cozma, mai 
badSran si eel putin la tel de rezistent ca 





Roman; Q1 -11 , un robot cu o inima de 
aur, mintea unui majordom de case 
mari si o obsesie pentru ceai, probabil 
„inspirat" de vreun amic de-al produ- 
catorilor, care nu bea si ii conduce pe 
toti acasa; Tn fine, Rexus, batranul magi- 
cian, inamicul sapunului, cu probleme 
grave de memorie, lucru care probabil 
vi s-a intarnplat si voua de cateva ori Tn 
viata. 

Gasca de fata Tsi propune sa fure 
The Book of Rule, o carte magica de 
puteri nebanuite (probabil mult dorita 
bere de dupa ora de Tnchidere a 
barului), pe care Tnsa trebuie sa o 
recupereze de la regele regatului 
(personaj prin definitie negativ, probabil 
barmanul) prin diverse mijloace care 
implica insa aceleasi lucruri: gloante, 



«1 februarie 2004 






RevieW 



multe gloante, bombe, explozii si 
distrugere in masa\ 

Asadar, luptele vor fi multe si grele, 
inamicii nenumarati, exploziile 
asurziloare, camera se va misca 
ametitor, culorile iti voragresa ochii, 
rapiditatea cu care decurg evenimentele 
va deveni insuportabila, iar nevoia de o 
pauza si o lamaie, o certitudine. Prin tol 
acest infern, plin de cladiri dusmanoase 
care TncearcS s3 te omoare sau care nu 
vor sa te ascunda, un singur lot le 
poate salva: bodega satului! Cladirea 




iese Tn evidenta prin albul sau, scmn 
definitoriu al pacii, sperantei si spumei 
de bere, care contrasteaza puternic cu 
restul imobilelor dc prin zona, fade si 
neinteresante. In aceasta oaza de liniste 
(Dar dumnezeiesc, ce mai!) te vei putea 
odihni si iti poti reface fortcle Tn timp ce 
sorbi cu pofta dintr-o halba plina ochi. 

IVIahmureala de a doua zi 

Privit din punctul de vedcre al 
unuia care se Tntoarce dimineata acasa, 
pe saple carari, gameplay-ul din 
Armed & Dangerous nu poate dezamagi 
pentru ca, dupa cateva beri, cantitatea 
va conta mai mult decat calitatea. A 
doua zi insa, dupa o cura cu muraturi, 
lucrurile se schimba. Fuga bezmetica 



printre inamii i, luptel< n general 

de orice apropiere tactica. haosul din 
jurul lau, care nu iti cere de >-si 

pe butonul de la maus afezi ca 

un nebun, Tsi pierd rapid din farmec si 
te lasa dezam; ap. 

Do asomcnoa, personajele care 
graviteaza Tn jurul tau, simpatice si 
demne de o cinste pe < ,wl csti, in 
termeni do s|)orialitate, Tn stare de ebrie- 
tate, vor deveni, dupii ce ili trece mah- 
mureala, la t'el de S i orirc nectl- 

noscut de pe strada (asta imi aduce 
aminte de cheful de la Feri, un baud lain 
din ungurime, unde, dupa o noapte 
plina de damigent', ne-am trezlt mah- 
muri vreo 20 de indivizi si ne speriam 
unul de altul si nu stidin care dintre noi 
e Feri ca sa-i multumim pentru vinul ala 
fain... dar asta e alta poveste). Dim 
simpatice foe si cu potential, perso- 
najele din Armed & Dangerous sunt 
prea grabit „construite", fara a avea o 
poveste de lundal. Tocmai din cauza 
asta este foartc greu sa te atasezi de ele. 
Tot dupa mahmureala de a doua zi, 
umorul din joe nu va mai fi privit < u 
simpatie, ci mai mult cu suspiriune. imi 
e clar ca as rade la poantele din 
Armed & Dangerous pana nvas inei a 
daca masa ar fi plina de sticle goale, 
Tnsa Tn deplinatateu lacullalilor mele 
mintale nu pot decat s3 consider 

morul din joe drept unul destul de 
fortat si care o ia cateodata pe niste ex- 
treme care i-ar putea deranja pe unii. 
I )ar c,-] sa flu cored pan<i la capat, 
momente de umor de calilale exista in 
joe, iar Oaca dupa Giants mi-a ramas in 
cap faza cu „Timmmyyyyyyyyy!!!", din 
Armed & Dangerous o sa ma aleg 
probabil cu „Death to the salad eaters!!!", 
sloganul de lupta antivegetarian al unor 
robot! de gradina... ma rog, complicata 
poveste. 



Hac 

Repede cu concluzia, ca vrea 
Ancu|a sa Tnchida barul: jocul e 
mediocru, cu tot umorul, grafica (care 
din proasta, la Tnceputul jocului, devine 
chiar frumoasa pe masura' ce avansezi), 
vocile, povestea si gameplay-ul sau. 
Putea fi mult, mult mai bun, iar gandul 
asta ma Tntristeaza atat de tare Tncat 
de-abia astept ziua de salariu, sa imi 
beau mintile! 

■ Mitza 

P.S. Feri, oricine ai fi tu, esti tare!!! 
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Cand fcotul in cartier se bazeaza pe voodoolii 



l .1 vremea rand Acclaim lansa pe • 
dilator jocul Shadow Man, adit a j 
1999, am reusii sa fa( rosl numai deo 
versiune caraibiana a lui, de la torsar! 
Problema era ( a nu avea mu/ica, lip- 
seau din sunete, iar ( utscene-urile se 
derulau prea repede, fragmentar, si 
pana l.i urma c hiar prost. Mat de prost 
Tncat, pe lans>a t'aptul ca nu am 
priceput mare litem din actiune, jocul 
mi s-a blocal dupd parcurgerea sa in 
proportie de vreo 60%, exact in 
mijlocul unui loarte interesant 
cutscene (in care se fmplinea tin ritual 



voodoo <u Iransparente conotalii 

sexuale...). 

Problema ,1 tost < a Shadow /s 
mi-a placut atat de mull alum i, in 
potida problemeloi versiunii < ralk-uite, 
mi ,'ii mi-am promis < .1 il voi termina 
intr-o /i. lata ( .1 ziua < u pri< ina a venit, 
dezvaluind (hiar si celor mai s( eptM i 
l.iplul ( a jocul Hill din revisla noastra 
este un lui rii po/itiv. Un joe. original 
bun nu are varsta si este lipsit de pro- 
blemele versiunilor piratate. Un astfel He 
jo< este Shadow Man, pe (are il putem 
gusta acum in intreaga s.i splendoare. 



Stan Patitul returns 

( ii ( iu< i .nu in urma, eu dm fosl eel 
( .ire ,i iVk lit review-uUa Shadow Man, 
semnand < u numele de Stan I'aiitul. 

Alius de aripa Irusliaiii de mi .i-l l'i putut 
termina, am lost ironn la adresa jocului, 
poate mat mult dei.'u mi-am putut da 

sc.iiu.i 1, 1 vremea respec liv.i. Re< itind 
ve< hiul artkol/simt < a .1 sosit vremea sa 

aduf o reparajie onoarei a< estui liilu, 

,ise/,'in(l luf runic la locul lor intr-o 
11011,1 pre/ent.ire. . 

Shadow Man este un joe de actiune 




Just att the Dork Souls and stop screwing oroun 



Sfatul adevaratei mame Aneta. 



Bataie cu balerine. 
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Catedrala raului. 



cu multe elemente de platfof*ma\ Sub 
aspectul genului, se poate spune ca" 
Shadow Man este itfi fel tie Tomb 
Raider. De fapt, Shadow Man este 
adevlratul Tomb Raider, dat fiind c3 
majoritatea nivelurilor se ail a pe taramul 
celadalt, in lumea duhurilor celor 
petrecuti dintre noi. iar accesul \n unele 
locatJi se Face patrunzand printr-un 
fund de sicriu. In ce priveste subiectul 
jocului, avem parte de o binemeritata 
pauza de la eternvle aventuri in lumea 
ocultismului medieval. Salt, mai bine 
zis, ne bucuram de versiunea reggae a 
acestuia, daca ne gandim ca locul de 
nastere a credintelor voodoo si eel a 
respectivului gen muzical coincid. De 
alttel. indrumatoarea eroului nostra, o 
vrajitoare (adevarata mama Aneta),. 
vorbeste engleza en Lin accent atat de 
haitian meat este greu sa o iei in serios • 
in cutscene-ul de inceput a I jocului, in 
care iti dez\aluie semnele iuceputului ■ 
Sfarsitului Lumii si te rndeamna" sa rii 
mai barbat decat cainii dusmanului si 
sS^I opresti pe acesta de la a, bine- 
inteles. pune stapanire pe Omenire. 
Dusmafiul este chiar Diavolul, 
numit Legion lea aspect al multiplicilatii 
opu^e Unicului, care este Oumnezeu). 
Bunul damn Legion, pringura 
insangerata a caruia vorbesc, evident, 
legiuni de draci, are in intentie sa puna 
stapanire pe niste sutlele maletice ne- 
muritoa.ro. cu a caror putere vrea sa-si 
doteze propria armata de invazie a 
Pamantului. kleea in joe este ca tu, 







Shadow Man, sa iei in stapanire acele 
suflete maintea lui Legion si s5 le 
folosesti puterea pentru a a para glia 
strdmoseasca' de Uciga-I Toaca. 

□u-te, vino 

Numai ca" sufletele i de rele si 
nemuritoare, puse la pastrat din timpuri 
imemoriale \n niste „gov\" sunt 
imprastiate printr-O giamada de locuri, 
cele mai multe accesibile numai dupa 
ce Shadow Man capata anumite puteri 
date de artetactele voodoo pe care 
trebuie sa le gaseascS. Oik inn, cu 
puteri sau nu, elementele de plattorma 
ale jocului vbr sta cles in calea voastra, 
uneori la eel mai provocator mod 
posibil. lai asta pentru ca nu am intalnit 
pana acum un joe de platforma" care §3 
tie at.it de diabolic calculat - este 
necesara* uneori o precizie milimetrka 
si o sincronizare de gimnast olimpic 
pentru executarea anumitor salturi. 

Rasplata pentru razbalerea mai 
departe in niveiuri este, insa, pe masura. 
Locatiile jocului sunt de o tYumusek- 
stranie, dand noi si proiunde intelesuri 
cuvantului „spooky", chiar c\ai a 
texturile sunt user arhaice calitativ (sau 
poate tocmai de aceea'.-Nu doar prin 
aspectul original al locurilor se remarca 
Shadow Man, ti si prin complexitatea si 
dimensiunea nivelurilor. Un element ' 
lo.nte interesant i.dar si usor tmstrant. 
dat riind respaun-ul oponenti lor) este 
acela ca veti reveni des \n unele localii, ^ 



O abordare stiintif ica 

"vudu (engl. voodoo: frarv . vaudou; 

led. longlx.' din Dahomey: vodu - spiril 

u'ii< sau malefu , zeitate; vodonu religie 

nitiv.i dahomeyana avand la origine un 

afri« an al sarpeJui) Forma" religioasa 

jul.iiailin I i.nii.. ra'spandita fnmediilepe- 

.,, in i' si avSnd stun luia hihrnL 

(hide practici rrtagice, dansuri rituale si ritu- 

ri 01 14i.t-.i1c (.•; vudu csi< i rezultatul unui 

lu siik retism spontan intreunele< ulte 

cst-aiiK an,\ (Dahomey, 
Ian, Congo), adusedesclavii negrii olo 
rifeaji in Caraibe, Iradiliile magii 
ale triburil( 11 ab rigene (arawak, 1 arib, 

itinismulderitcatolk , 
rlic atde misionari. Traditiileanimismului 
J .hi aduscredinta in spiritele antropo- 
iii „lu,i". un gen Hi /inaii difuze, ( u van 
atribute pafttxiale, dai < are s-au identi- 
i 1 11 zeii africani, Indeosebi dahomeyeni 
in mi lisus( hristos, Fe< ioara Maria, 




j^j^ 
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wedo, .il 1 aii-i Milt reia ve< hiul cull vest- 
aftican al zeului-sarpe {..X ( omunitajile 
religioase vudu sunt < onduseoepreofi (hun- 
pnsaupaparloa)^preotese(rmrritx)sau 

mama-loai, ceiemoiiiilc an un anumil < arat - 
terde mistere si se cornpun dm coregrafie 
rituals de forme ftenetiii v. du< .md pan.i la 
i de iransa, ritualnii sexuak'. s,k iili< ii de 
ale 1 011S.K rate (iar uneori chiar sa< rHT< ii 
/inn 1 ame este mSr« sta partial 
in r omunitate, dupa ce anumite Ixitali an 
iferite zeitajilor loa si al 
in scopul transferului de vitalitate fie- 
' eremonie religioasa vudu culmineaza 
cu intrarea in trans,i ,i unuia dintre pa 

Ki, socotit a t'i posedal dc un spirit loa.i...)" 
(din Victor Kernboch Dicfionarde 
...Jogiegenerala, Tililura Albatros, 1995) 



fetaruarie 2Q04 m 



LEVEL Classic Game Collection 



\ parcurgandu-le pe alte cai, de nebatut 
panS in momentul in care ati dobandit 
puteri suplimentare. Este placut felul in 
care jocul te provoaca: vezi o govi 
cocotata undeva intr-un templu, dar nu 
pofi ajunge pana acolo decat daca poli 
sa pasesti pe foe, iar pentru asta trebnio 
sa capeli puterea Marcher prin parcur- 
gerea unui alt templu, in care vei capata 
acres la alte govi daca dobandesti 
puterea Nager, de a Tnota in foe, pe care 
o capeti in alt templu, unde... 

Si nu este vorba numai despre 
Templele din taramul umbrelor, ci si 
despre locatiile din Asylum, turnul 
monstruos construit de Legion si de 
acolitii sai. Dintre care acoliti se deta- 
seaza cei cinci criminali in serie, in I'runte 
cu )ack Spintecatorul, pe care va trebui 
sa-i infrunti in locatii situate in lumea 
noastra, a celor vii. Iar pentai asta vei 
avea nevoie de noi artetacte datatoare de 
puteri, at I ate te miri uncle in imensitatea 
nivelurilor din Shadow Man. 

De altfel, lipsa unei harti in joe, ce 
ar putea sa te indrume in incalceala 
topograt'ica a tSramurilor din Shadow 
Man, ar putea sa tie un dezavantaj ma- 
jor. Nu de putine ori m-am enervat 
peste masura cautand sa revin in 
anumite locuri, t'iincl incapabil sa-mi 
amintesc plasamentul exact al acestora 
- de unde infinite plimbari prin pustie- 
tatile presarate cu suflete chinuite si 
chinuitoare. De aceea, sper ca Mike imi 
va asculta cererea si va pune pe CD-ul 
LEVEL harta oficiala Shadow Man, asa 
cum a tost aceasta pana la urma 
realizatS de Acclaim. Nu o consideraji 
ca fiind un cheat, ci un adaos strict 
necesar si civilizat la un joe lipsit de 
aceasta facilitate. 





IMu esti Shadow Man destul 
Daca nu e^ti ^i voodool 

Pe langa puzzle-uri, sarituri si 
catarari in eel mai pur stil de platforma, 
Shadow Man ofcra si o portie 
consistent.1 de lupta. Aid intervin 
armele exotice puse la dispozitie de 
Iraditia voodoo, al caror nume 
firintuzesc intregeste atmosfera superb 
rcalizata a jocului. Pentru ca nu doar 
armele si designul de nivel fac din 
Shadow Man un joe exceptional, dupa 
mine eel mai bun joe de platforma ever, 
ci mai ales atmosfera ciudata, terifianta\ 
conturata din culori si forme, din 
istorisiri si superstitii, dar si din sunete 
foarte bine alese. 

Nu stiu daca Shadow Man poate fi 
considerat un joe horror, tocmai pentru 
ca oroarea nu este singurul sentiment 
pe care Ji-I inspira, pe langd acesta 
aflandu-se satisfactia estetica oferita de 



o arhitectura deosebita, umorul unui 
personaj prccum sarpele launly sau 
exotismul unora dintre arme si artefa( te. 
Ceea ce stiu este ca Shadow Man este 
pentru mine unui dintre cele mai bune 
jocuri pe care am pus vreodata mana, 
un titlu despre care s-a vorbit prea putin 
pana acum, dar care merita mult mai 
multa atentie decat bucile impistolate 
ale unei anumite domnisoare care nu a 
putut fi niciodata Indiana lones. 

■ tVlarius Ghinea 



Titlu 


.Shadow Man 


Cen 


Action 


Producator 


Acclaim Studios 


Distribuitor 


Acclaim Ent, Inc. 


Ofertant 


LFVEI 


Procesor 


P 200 MHz 


Memorie 


32 MB RAM 


Accelerare 3D 


minimum 8 MB 


ON-LINE 


www.acclaim.com/ 
games/shadowman 
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Gari pentru mor^i. 



Highway to Hell. 





SA - februarie SDD4 



www.level.ro 
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UIM AIM LA LEVEL 
IEI MAI 
IEFTIIM! 




CTVA inclus) 



Campanie realizata impreuna cu 




m 



y 



[PCco«o» 



/IbLICG 




Bn*t 






SWATS, 



\ for-i EZZZ3 



distribution 



Aboneaza-te pe un an de zile 
la revista LEVEL si poti sa comanzi 
unii I (sail mai multe) din jocurile 
de mai sus la pi etui de doar 9,99 
EURO/ioc (TVA inclus). Promotia 
este valabila in perioada 
1 decembric 2003 - 29 februarie 
2004 si se adreseaza numai- 
cititorilor care se aboneaza pe un 
t\n de zile la LEVEL, in perioada 
mai sus mentionata. 



Plata se face prin mandat 
postal pe adresa loana Badescu, 
OP 2 CP 4 500530 Brasov sau cu 
ordin de plata in contul Vogel 
Burda Communications SRL 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO Bank Brasov. Plata se va 
face in lei, la cursul din zitia platii. 

Atentie! Abonamentul la LEVEL 
mi imp Ik a obligativitatea cum- 
pararii nici unuia dintre jocurile 
din promolie. Puteti s«i v«i abonati 
si sa platiti doar contravaloarea 
abonamentului, fara a fi obligati sa 
comandati vreun joe. 



Detalii pe vviviv.lcvel.ro 



Atentie! De pretul promotional 
de 9,99 EURO/joc (TVA inclus) nu 
beneficiaza decat cititorii care se 
aboneaza pe un un de zile la 
LEVEL in perioada 1 decembrie 
2003 - 29 februarie 2004. Daca nu 
va abonati la LEVEL, nu beneficiati 
de oferta promotionala. 

Nu ne asumam responsabilitatea 
pentru eventualitatea in care co- 
menzile nu ajung la destinatie din 
cauza greselilor in completarea ta- 
loanelor de abonament si comanda. 



TaloanE 



Revista 



CHIP SPECIAL MUZICA SI PC-UL 



Pret 



120.000 lei/buc 



Bucatj 



Total 



Firma, cod fiscal 



Numo, prenumc 



Localitatc 



talon de 
comanda 

Decupati talonul din revista, 
completati-l si expediafi-l 
impreuna cu dovada plafii 

pc adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 




Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada pl.it ii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 

talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 
completati-l si expediati-l 
impreuna cu dovada platii 

pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata Tn 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 



Pentru bugetari, plata se face 

in contul nr. 50691099507 

deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



NUMELE JOCULUI 



Hoyle Board Games 2003 
Die Hard Nakatomi Plaza 
Monsters, Inc: Monstropolis Mission 
Emperor; Battle for Dune 
American McGee's Alice 












Black & White 

Aliens versus Predator 2 






Need for Speed Porsche 2000 

Half-Life 

No One Lives Forever 

Clive Barker's Undying 










SWAT 3 

Hoyle Casino Games 2003 







eucati TALOIM DE COMANDA JDCURI 

exclusiv pentru cei tare se aboneaza pe un an la LEVEL 
Tn perioada 1 detembrie 2003 - 29 februarie 2004 




Am pl.ilil 



Ifi in (I.H.i ill' 



in iii.inil.il hi |xi>t.i! 
onlinul de plata nr 



CI III! CU ATENTIE CONDITHLE DE PE VERSO! 



Do.ir 9,99 EURO/bucata FVA ii 



CqnsolE LEVEi 



pe IBmm 

( Presupun ca nu suntefi membrii unui 
trib obscur din desertul Kalahari, nu ati 
fost crescuti de lupi sau eel putin nu 
apartinefi comunitafii Amish. Pornind 
de la aceste presupuneri, Tmi iau 
libertatea de a nu va spune cine este 
Max Payne. Sau ce a facut de-a lungul 
timpului, lucruri binecunoscute 
multumita producatorilor, distribuito- 
rilor si, de ce nu, bulgarilor (pe aceasta 
cale vreau s3 multumese poporului 
vecin si prieten pentru tonele de plastic 
distribuite Tn Romania) fara" de care 
mi-as fi cheltuit alocafia pe bautura. 

Intamplator, pe cand Tnjuram 
Pokemonul si blestemam Disney-ul, am 
dat nas Tn nas cu o bucatica mica de 
plastic pe care scria mare si lat Max 
Payne, pe care am Tnfipt-o imediat Tn 
GBA. La fel de Intamplator (dar nu la fel 
de placut), 15 minute mai tarziu bateria 
se termina, lasandu-ma Tn 
imposibilitatea de a macelari milioane 
de pixel i nevinovati. Ce am vazut poate 
fi descris numai prin gesturi sau prin 
exclamatii neinteligibile. Si pentru ca nu 
pot sa umplu o pagina de „uau", o sa 
Tncerc sa devin un foarte mic Creanga si 
s3 va spun o mica poveste. 



Max Payne 




Pov uale 

A fost odata ca 
niciodata un voinicel pe 
nume Max Durere, care 
a sucit capul multor 
europeni. Si a mai fost o 
cutiuta minuscula si 
plapanda care a sucit 
capul si mai multor 
japonezi. In numele 
prieten iei Tntre popoare, 
bioinginerii Mobius Ent. l-au micsorat 
pe Max exact cat sa" Tncapa Tn cutiutS, 
l-au facut nitel izometric si l-au trimis la 
produs. Recolta se anunja a fi bogata, 
iar kinderii japonezi se anunfa a fi 
extrem de fericifi. In rest, totul ramane la 
fel, prin „totul" Tntelegand punctul de 
vedere al lui Max, precum si metodele 
prin care si-l impune. Aceleasi arme, 
aceleasi aventuri, aceiasi „oameni de 
bine" care vor sa-i faca rau si aceeasi 
filozofie de doi bani, care Tnsa poate fi 
usor trecuta cu vederea, luand Tn 
considerare aparitia unei noi filozofii, 
cea a vecinei de compartiment (plina si 
ea de clisee, lumbago, artrita, nepotul 
plecat Tn Cermania la fu... munca etc.) 



• • 



fc' 



Max este un dur. Nu si-a pierdut 
vocea dupa aceasta dificila operafie, 
fiind probabil primul individ care a 
reusit sa se faca auzit si (aproape) Tn{eles 
de Cei De Dincolo (de dincolo de LCD, 
vreau sa spun. Morbizilor!). Voi, Cei De 
Dupa si Ocazional Dintre (Carpafi), 
probabil nu veti fi asa de impresionafi, 
dat fiind faptul ca Bulgarul si GBA-ul nu 
au facut cunostiin(a. Si nici nu cred ca 
vor face. 

■ cioLAIM 



Producator 


Mobius Ent. 


Distribuitor 


Rockstar 


Calitate 


ae aoo 



Ca§tigatorii lunii decembrie 

La concursul LEVEL „Castiga un maus optic!", urmatorii au castigat; 

Vereb Daiana din Timisoara un maus A4Tech MOP-17 (RHS Company) 

Ciobica Elena-Dominique din Pascani un maus Samsung OMS3PB (ProCA Romania) 

Stoian Claudiu din Targoviste un maus Logitech M-RAA93 (Flamingo Computers) 

Huiban George Adrian din Sacele un maus A4Tech SWOP-48 Big Thumb (UltraPRO Computers 

Babes Andrei din Bucuresti un maus Logitech MX310 (Flamingo Computers) 

Popa Diana din Brasov un maus Microsoft IntelliMouse Explorer (Flamingo Computers) 

Hnatec Niculae din Bucuresti un maus A4Tech RrSOP-35 (RHS Company) 

Stoica Stefan Mircea din Harman un maus A4Tech RFSOP-48 (RHS Company) 

Nistor Stefan din Comanesti un maus Logitech MX700 (Flamingo Computers) 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best Distribution, jocul Max Payne 2: The Fall of Max Payne a fost castigat de catre 
Boieru Alin din Galaji. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Ubi Soft, jocul Tom Clancy's Splinter Cell a fost castigat de c3tre Romascu Cristian din Braila 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Thrustmaster, Zaharia Razvan din lasi a castigat un Tacticalboard. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Vireal, Calutu Fanel din Tulcea a castigat o pereche de ochelari 3D Y-3D. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Interfilm, Paun Vicendu din Ramnicu Valcea a castigat un tricou The Medallion. 




LEVEL 




Ivo ry DVD Pla yer 



De foarte multa vreme, cea mai 
mare parte a utilizatorilor Tsi folosesc 
propriile calculatoare pcntru a viziona 
filme. Indiferent de formatul de compre- 
sie pe care acestea Tl aveau si cu un 
computer cat de cat acceptabil, reuseam 
uneori sa vad sau chiar sa revad anu- 
mite filme cu mult Tnainte ca acestea sa 
apara la cinema sau sa" fie difuzate de 
anumile canalc de televiziune, al c5ror 
abonament are un pret echivalent cu al 
unei pungi de popcorn (P.S. Punga de 
popcorn era inclusa Tn pre} ©). Totusi, 
uneori acest lucru nu ma multumea 
tndeajuns. Majoritatea filmelor se ve- 
deau prost. Si deoarece euforia filmelor 
vazute Tnainte de termen se stingea 
meet, am redevenit fanul salilor de cine- 
ma. Si d3-i, si chinuie-te pe scaune care 
mai de care mai „drepte" si suporta 
mirosul de seminte prajite. 

Minunea a reaparut Tn momentul Tn 
care am pus mana pe primele discuri 
cunoscute sub denumirea de DVD. Ce 
erau astea? Am auzit pe la unii si pe la 
altii, Tnsa nu m-am asteptat sa raman 
fara aer Tn momentul Tn care le-am ba- 
gatTn incredibila unitate DVD-ROM pe 
care am cump3rat-o special pentru 
acest scop. Totusi, oricat as fi fost eu de 
fan, de-a lungul vremii devenisem ne- 
simtjt de pretentios la orice chestie care 
mS deranja. Principalul element pertur- 
bator era vajaiala aia care ma zgarie pe 
creier, produsa de nenumaratele 




cooler-e de prin carcasa. Salvarea nu a 
Tncetat sa apara: DVD Player-ele Stand- 
alone, adica cele pe care le legi direct la 
o pereche de boxe si la televizor. 

Intre limp, undeva Tn Tntuneric, se 
dezvolta si strangea annate primul inamic 
al DVD-urilor. Maleficul DivX, cunoscut si 
sub nickname-ul MPLG4, a adunat Tn el 
un algoritm de programare care a facut ca 
sarmanele filme de pe DVD sa ajunga din 
nou Tn bratele CD-urilor obisnuite. 
BincTnteles, acestea au devenit atat de 
folosite Tncat, Tn acest moment, au aparut 
si player-e externe pentru asa ceva. 

Ivory, caci acesta este brand-ul sub 
care a aparut Tn Romania acest produs, 
este atat de destept Tncat slie sa redea 
cam tot ce tine de video si de sunet. Re- 
darea de secvente video poate fi facuta 
din formatele: MPEG-4, DVD-(R si RW), 
SVCD, VCD. Se pot vedea chiar si poze 
Tn format JPG. Daca dintr-un anumit 



motiv vreunul dinlre aceste formate 
video nu poate fi redat, producatorii 
pun la dispozitic pe Internet cea mai 
recenta versiune de firmware, plus mo- 
dul Tn care se face acest update. In ca- 
drul firmware-ului sunt incluse si cele 
mai noi decodoare video pentru toate 
formatele care le suporta. In ceea ce 
priveste partea audio, Player-ul Ivory 
poate reda CD-uri audio, DVD-uri au- 
dio si MP3-uri. 

In esenta, Ivory Player e o chestie 
faina, Tnsa personal mai astept sa scada 
din preL 



Denumire: Ivory 



Gen: Te pune pe qanduri? 



Producator: Ivory 



Distribuitor: Flamingo Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 249 EURO (fara TVA) 



Apare suita grafica CkareORAXA/ 12 



In aceasta" luna se va lansa aplicatii Corel se vor bucura 
concomitent la nivel global, in in noua versiune de noi 



1 



limbile engleza, german.1, 
lianceza, italiana, olandeza, 
spaniola, portugheza, 
braziliana si japonez<1, 
celebra suita de aplicatii 
grafice Corel DR/\W versiunea 
12. Aceasta suita va fi 
i ompusa din CorelDRAW 12 
pentru ilustratii vectoriale, 
Corel PHOTO-PAINT 12 
pentru knagini digitate si 
Corel R.A.V.E. 3 pentru gratice 
dinamice. Toate aceste 



instrumente ..inteligente", 
cum arfi Smart Drawing, 
Touch-up brush si o 
iniliunatatire aclusa functiei 
Snap to Object. 



CorelDRAW^ 



Celebra companie 
Western Digital si-a 
imbogatit portololiul cu un 
nou model de Harddisk ex- 
tern. Noul produs. intitulat 
Media Center, este mai mult 
dec at un HDD. In aceeasi 
carcasa au fost introduse un 
cititor pentru 8 modele fie 
card-uri si un mini HUB USB 
2.0. Capacitatea de stocare 
este cuprinsl intre 120 si 
230 de GB. Coneetarea la 
PC se poate face fie p/in 
intermediul portului USB, fie 



prin FireVVire. La o simpIS 
apasare de buton, Media 
Center-ul devine automat o 
solutie rapida de back-up. 



Hardware L.EVR. 



Hercules Pro phetViewll 191 BLK 




Intotdeauna cand vine vorba de 
monitoare TFT se subintelege faptul ca 
acestea sunt mici, subtirele si ocupa 
spatiu putin pe birou. Ei bine, Hercules 



ProphetViewll 191 nu face parte din 
aceasta categoric Si pentru a va de= 
monstra acest lucru, vin si cu dovezile. 
ProphetViewll 191 poate fi considerat 
chiar un monitor mare, gratie celor 1 9 
toli pe care Ti are diagonals acestuia. 
Subtjre? Hmm, poate mai bine zis: 
extrem de subtire. In ceea ce priveste 
spatiul de pe birou, as putea spune: 
ZERO. De ce? Din pricina faptului ca" 
ProphetViewll 191 poate fi montat cu 
ajutorul unui sistem de prindere direct 
pe perete (cu conditia sa avem asa ceva 
prin apropiere). 

Conform specificatiilor, parerea 
mea este c3 valoarea de 25 de milise- 
cunde pe care acest monitor o are este 



una acceptabila Tn cazul Tn care doriti 
sa folositi PC-ul la jocuri sau la vizionari 
de filme (Apropo de vizionari... buna 
tanti d'alaturi). Butoanele de navigare 
prin meniuri sau configurare ale 
diverselor opjiuni ale acestui monitor 
sunt, Tn opinia mea, bine gandite. Nu 
sunt foarte ascunse, nici nu Tti atrag 
atenfia. Intr-un cuvant: practice. 



Denumire ProDhetViewll 191 



Gen: „Micul" profet 



Producator: Hercules 



Distribuitor: Ubi Soft Romania 



Telefon: 021 -569.06.00 



Pret: 599 EURO (fara TVA) 



Hercules DJ Console 



Interesanta denumire. Cica Dj Con- 
sole. Si gata. Atat mi-a fost. In secunda doi 
deja eram cu el Tn brate, cu CD-ul cu dri- 
vere Tn unitate si cu cablul USB Tn cealaltS 
mana, pregatit sa TI Tnfig Tn sistem. L-am 
conectat. Dragutul Windows XP l-a re- 
cunoscut si m-am apucat sa instalez apli- 
catiile fara de care bucuria mea nu ar fi 
lost maxima. Gata, mi-am zis, procedure 
complete! Let's party. Mi-am Tncarcat Tn 
playlist-uri toata gasca mea de MP3-uri, 
am legal boxele direct la consols si am 
apasat „Play". Efectcle si modul de reali- 
zare al acestora sunt practic nelimitate. 
Totul depinde de imaginatia individului. 
Faci ce vrei, dupa cum te taie capul. A, nu 
v-am zis: Hercules DJ Console este o 
placa de sunet externa si nu are nevoie 



de alte alimentari decat cea din USB. Po- 
zijionarea, precum si modul de operare al 
butoanelor si al celor doua platane sunt 
oarecum identice cu cele de pe mixerele 
profesionale, deci cei mai experimental 
Tn acest domeniu se vor simti Tn largul lor. 

lesirea audio poate fi pe sase canale, 
iar panoul din spate ofer3 Tntreaga gama 
de conectori atat pentru legaturi analo- 
gice, cat si digitale pentru a realiza astfel 
de legaturi. 

Suita de aplicatii „pcntru mixaj" ce 
Tnsoteste acest prod us este alcatuita din 
Virtual DJ, Storm DJ si unul beton pentru 
TncepStori, New DJ. Deci, mai curand 
decat credeti, o sa-mi lansez primul CD. 
Vi-I dau gratis, serios, cu conditia sa TI 
cumparati. 




Denumire: DJ Console 



Gen: „My Precious'' Buttons 



Producator: Hercules 



Distribuitor: Ubi Soft Romania 



Telefon: 021-569.06.00 



Pret: 139 EURO (fara TVA) 



ii b n 



Lansare RealPlayer 10 



companii din clomeniul soft- 
ware media, RealNetworl<s, a 
anunlal prima relansare 
majora din ultimii ani a 
aplicatiei RealPlayer, 
versiunea 10. Aceasta noua 
versiune este capabtla sa 
ruleze '.i sa administreze cam 
toate tipurile de fisiere rnedia. 



Aldturi de acestea, Real 
Player va ( ".ontine cele mai 
bune codec-uri Tn materie de 
audio si video. Cei interesati 
il pot download-a gratuit de 
la adresa www.real.com. O 
alta imbunatatire este 
posibilitatea de a transfera 
fisiere ( u peste 50 de 
dispozitive externe. 




Ultima gaselnifa in 
materie de imagini 3D a fost 
prezentala de ATI in cadrul 
unei expozitii din Las Vegas. 
Irnaginile AD sunt generate 
cu ajutorul unui nou chipset 
grafic, ce va fi implementat in 
viiloarele lelefoane mobile. 
Denumirea inteligentului 
chipset va fi Imageon 2300. 
Pe langa capacitalile sale 
grafice, acesta stie s3 lucreze 
si in mod Dual Display, in 
cazul in care leleloanele cu 
clapeta vor atinge acest 



stadiu. Si rezolulia ramerelor 
digitale va fi in crestere; se va 
ajunge la rezolutli cle maxim 
0,3 megapixeli. 




LEVEL I Hardware 




Gigabyte SA4LB 



Acum cativa ani, cand am dat 
pentru prima oara" nas in nas cu 
eomputerele si Tncercam sa fur meserie 
de la fel de fel de meseriasi, ramaneam 
oarecum „interzis" la unele faze de-ale 
lor in momentul in care le aparea In fata 
o super carcasa. In cele inai multe 



cazuri puterea de calcul a respectivelor 
PC-uri era „masurata" dupa dimensiu- 
nea carcasei. Cu cat carcasa era mai 
mare si mai impunatoare, cu atat se 
zicea mai tare: mama ce calculator 
beton! (Mai stiu un domeniu, unde 
marimea conteaza, dar...}: Vorba aia, vai 
de capul procesorului din interior (re- 
cunosc, doar Tn unele cazuri). In mo- 
mentul de fata, aceasta speculate nu 
mai are acelasi impact. Mai nou, au 
inceput sa apara carcase din ce Tn ce 
mai mici, mai aerisite si, de ce nu, mai 
silentioase. Si nu zic doar asa, sa m3 
aud vorbind. Aceste criterii chiar le-am 
Tntalnit la PC-ul de fata. Produs de cei 
de la Gigabyte, acest barebone este atat 
de silentios TncSt risti sa Tl lasi aprins fara 
ca macar sa Tti dai seama. Nu numai ca 
nu Tl auzi, dar mai poti sa Tl si pierzi. 
Dimensiunile acestuia nu le depasesc 
pe cele ale unui Video Player, iar 
interiorul sau este chiar impresionant. 
Toata munca „de jos" o face placa de 
baza Gigabyte GA-P4GVP. Pe ea este 
montat un procesor Intel Celeron la 
2000 MHz si un harddisk Western 
Digital de 40 GB. Sub el, o imitate CD-RW 



52-32-52 ajunge pe culmile fericirii. 
Elementele de conectivitate ca Nea' USB 
sau porturile paralel si de retea sunt 
prezente. Din cauza absentelor, au fost 
exmatriculate portul FireWire, unitatea 
floppy si slotul AGP. Eh, ce ti-e si cu 
slot-ul asta AGP! Poate vrea cetateanul 
sa Tsi puna un Radeon, ceva. De unde? 
Nimic. Te multumesti doar cu video-ul 
onboard cu 8 MB din memoria siste- 
mului. Problema c ca restul compo- 
nentelor din interior sunt cele clasice, 
pe care le Tntalnim de obicei Tn PC-uri. 
Poate sursa si cu placa de baza ar avea 
ceva de comentat. Dar cine mai sta sa 
asculte si parerea lor? Absolut nimeni. 
Si stiti de ce? Datorita prejului. Acest 
sistem plus o tastatura costa nici cat un 
sfert dintr-un PC normal fara prea multe 
pretentii. 



Denumire: SA4LB 



Gen: Barebone PC 



Producator: Giaabvte 



Distribuitor: Caro Group 



Telefon: 021-313.71.09 



Pret: 349 USD (fara TVA) 




Alegerea unei pe- 
.rechi de casti se 
face dupa mai 
multe criterii, ca 
de exemplu 
dimensiunea, puterea, gradul 
de fidelitale y.m.d. Ei bine, 
aceasta pereche de casti m-a 
incantat. Ba mai mult, cu 
ajulorul microfonului poti purta 
o convcrsatie telefonica" via 
Internet. Pe fir se gaseste un 
mic polenliornet.ru ce permite 
reglarea volumului in casti si, 
implicit, a senzilivilalii 
microfonului. 



Denumire: AHS-502 



Gen: Audio System 



Producator: Altec Lansin 



Distribuitor: Skin Media 



Telefon: 021-231.50.97 



Pret: 21 EURO (fara TVA) 




TwinMOS USB2.0 
Mobile Disk II 



Despre discuri 
mobile realizate 
de fel de fel de 
companii si cu fel de tel de 
capacita|i am mai discutat. 
Despre ce nu am discutat noi 
este acest TwinMOS Mobile 
Disk. Micul gigant este capabil 
sa stocheze o capacitate total a 
de lGB, aka 1024 MB. Cu aju- 
torul vestilului port USB 2.0 
putefi s3 v3 transportati datele 
sigur si usor intre PC-uri. E mai 
simplu si mult mai comod 
decat sa umbli cu RW-urile la 
buzunar. 



Denumire: Mobile Disk II 



Gen: Micul Sfarma PiatrU 



Producator: TwinMOS 



Distribuitor: Tornado Sistems 



Telefon: 021-206.77.77 



Pret: 299 USD (fara TVA) 



MIMjJLJbJk.1. 



Microsoft 
MurtiMedia Keyboard 



Traind 
intr-un 
1 mediu multime- 

dia, se presupune 
automat c3 am avea nevoie si de 
o tastatura multimedia. O solutie 
de aceasta naturS au realizat si 
cei de la Microsoft: o tastatura 
naturala, fara coloranji sintetici si 
compusi chimici, cu 104 taste 
standard, plus alte cateva seturi 
de butoane care fomieaza 
modulul multimedia. Modul de 
constructie este foarte ergo- 
nomit ', ins3 e nevoie de 
timp sa te obisnuiesti. 




data urea pe scena 
vedeta... USB. Tot el 
este protagonistul numa- 
rului umialor. Impreuna cu 
asistentul sSu, Packard Bell, in- 
cearca sa scoatii din joben un 
MP3 Player. Si... reusesc sa so- 
cheze cu o menx>rie de 1 28 de 
MB, in care pot fi stocate MP-i-uri 
si alte soiuri de fisiere. Controlul 
functiilor se face prirl intermediul 
catorva butoane, iar daca ili 
place sa feci pe detectivul, iti poti 
permite sa inregistrezi si alte 
lete... In limila... bunului siinl. 




Gen: Maseuza nu e inclusa 



Producator: Microsoft 



Distribuitor: Flamingo Com 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 34 EURO (fara TVA) 



Ifl liar i-lTLJLiItJ M 



Producator: Packard Bell 



Distribuitor: UltraPRO Com 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 125 USD (fara TVA) 



Hardware LEVEL 



SYD DSC-39QDC Logitech Rumblepad 



In terenul came- 
relor digitale a mai 
intrat un jucator. La 
prima vedere, pare a 
fi unul obisnuit, Tnsa 
cu sange romanesc. 
Brand-ul SYS este 
Tnregistrat in Romania 
si pune la bataie Tn- 
treg meniul camerei 
Tn limba romana. Ca 
nu toii am avut bona 
englezoaica.... Din 
punctul de vedere al 
specificafiilor tehnice, 
aceasta camera are 
un senzor CCD de 
2,1 Megapixeli si un 
zoom digital de 4x. 
Ecranul TFT de 1 ,6" din 
spate ajuta la captura de 
imagini fara a mai fi nevoie 
sa „ochiti" prin ocular. Din 
pacate, cei 8 MB ai memoriei 
interne sunt insuficienti celor 
ce presteaza pe post de 
„paparazzi". 





Denumire: DSC-3900C 



Producator: SYD 



Gen: in romaneste: camera foto 



Distribuitor: Sysnet Distrib. 



Telefon; 0244-59.76.88 



Pret: 139 EURO (fara TVA) 



In ultima vre^l^m ob- 
servat cu totii ca sunt la 
moda jocurile copiate de pe 
console. Si cum nu toate 
joacele se pupa" cu tastatura, 
unii au pus mana si s-au 
apucat sa faca si gamepad-uri. 
De la Logitech apare unul 
mai slefuit, ce-i drept, care 
are un force feedback de T{i 
scuturS pana" si dintii. Spre 
deosebire de majoritatea 
gamepad-urilor, acesta 
dispune si de buton de 
throttle, care poate deveni 
uneori extrem de util. 



Construct si gradul de fle- 
xibilitate al celor doua mini- 
stick-uri nu pot decat sa 
duca la precizie si la contort 
in timpul jocurilor. Butoanele 
sunt aproape OK Tnsa, per 
ansamblu, solutia Logitech 
poate fi o salvare. 

■ BogdanS 



Denumire: Rumblepad Gamepad 



Producator; Lociitech 



Gen: In loc de tastatura 



Distribuitor: Flamingo Com 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 35 EURO (fara TVA) 



Yamaha 



Rapsozii patriei, latenti Tn fiecare 
dintre noi, au un motiv Tn plus de 
bucurie, pentru ca Yamaha ne ofera, Tn 
buna traditie a industriei de instrumente 
muzicale electronice de productje 
japonezS, o noua, frumoasa" si 
performanta orga electrica, ce permite 
interpretului sa-si etaleze din plin 
veleitatile artistice (de exemplu, chiar 
acum Koniec se veleiteaza pe urechile 
noastre, fapt pentru care Ti multumim si 
Ti dam zece mii de lei de troleu sa piece 
acasa...). 

Claviatura lui EZ-250i ofera cinci 
octave (spatiu suficient pentru ca 
Tncepatorii si cei cu abilita(.i medii sa se 
poata desfSsura Tn voie). Pe langa 
clapele care se ilumineaza la apasare 
sau Tn func^ie de armonia aleasa, 
rapsodul poate alege dintre cele 80 de 
piese muzicale preTnregistrate 
(Noctuma (Chopin), Simfonia a 9-a 
(Beethoven), Englishman in New York 
(Sting), Hey, Jude (Beattles) etc.), 1 00 de 
stiluri si 120 de' instrumente de o mare 




varietate. Combinatiile ritmicesi 
armonice extrem de diverse pot fi 
obtinute daca apasatj ce trebuie si 
sunteti atenfi la ecranul cu informatii 
detaliate aflat deasupra claviaturii. 

EZ-250i vine Tmpachetat5 cu un 
stativ pentru note, cu un manual serios 
si cu un song book bine Tmpanat cu 
partiturile unora dintre cele mai 
cunoscute piese clasice si moderne. Cei 
care vor sa Tnveje sa cante la pian au un 
prieten Tn EZ-250i, care ofera functii de 
metronom, display al pozitionarii 
corecte a degetelor si lectii de pian (cu 
cinci etape - de la Tncepator la expert). 



Orga poate fi conectata la PC prin 
portul USB, pentru a-i dezvolta 
imaginatia Tn materie de sunete. 

Cu EZ-250i, orice profan Tn ale 
pianului poate s5 „cante" Tn doar cateva 
minute, dar si expertii au Tn fata multe 
ore de delectare. Enjoy! 

■ Mike 



Denumire: EZ-250i 



Producator: Yamaha 



Gen: Clape 



Distribuitor: Flaminao ComDiiters 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 325 EURO (fara TVA) 



LEVEL I Hardware 




> 



Una dintre cele mai adevarate faze pe 
care noi, jucatorii Tnraiji, am trait-o mai 
recent, este momentul Tn care vii acasa 
bucuros cu jocul abia cumparat (aka 
Deus Ex - Invisible War, care a pus 
gheara pe Mike), pornesti PC-ul (aka 
computerul), deschizi unitatea optica 
(aka CD-ROM-ul), instalezi softul (aka 
jocul), dupa care admiri poze (aka 
slideshow). De ce? Ce s-a Tntamplat? S-a 
rupt filmu'? Am uitat sS derulez banda? 
Oi fi prea obosit? Ce-i drept, n-am 
Tnchis un ochi de multe ore, dar dom'le, 
nici chiar asa. Fara sa stau prea mult pe 
ganduri, pun mana pe telefon si sun un 
prieten (pentru ca varianta 50/50 era 
epuizatS). Si incepem: „ca uite ce mi-am 
luat, si uite asa si pe dincolo, si tot ca 
naiba merge! Ce are?" DupS cateva 



clipe de ezitare vine si raspunsul, care 
de fapt e o Tntrebare: „Da' tu ce placa 
video (aka Tncetinitor grafic) ai?" - „Cica 
e una mai veche, de pe vremea cand 
mi-o luat bunica-mea compu' din su- 
permarket (aka piata)." Ei bine, acesta 
este raspunsul fatal. Solutia (aka 
rezolvarea) problemei este simpla - alji 
bani, alta distracfie, alte sperante la 
orizont: upgrade-urile. Toti le vrem, le 
dorim, le veneram, Tnsa nenea Ssta a lu' 
Upgrade nu se iasa asa ieftin. 

In ce consta un upgrade, asta de- 
pinde de fiecare cetacean Tn parte. Sau 
nu? S3 zicem ca pastram carcasa, uni- 
tatea floppy, cablul de alimentare si tas- 
tatura. Restul le schimbam. Sa zicem ca 
facem rost de altele. O placa de baza mai 
bazata, un procesor mai pricopsit, o 



memorie mai stearsS de praf si o placa 
video mai video. Ei bine, asta-i buba! Un 
accelerator grafic adevarat costs cat trei 
sferturi din tot calculatorul. Pentru multi 
dintre gameri, acest lucru este inadmisibil. 

Daca tu crezi ca faci parte din 
aceasta majoritate, aceste cuvinte Tti pot fi 
de folos. Daca nu faci parte din aceasta 
categorie, treci la urmatorul alineat. 

UrmStorul alineat. Deci, placi video. 
Au tost, sunt si cine stie ce avioane or 
mai veni. Procedura e simpla. Ca tot se 
vorbeste in stanga, -n dreapta, -n sus si-n 
jos despre placile ATI, am hotSrat sa ma 
leg si eu de cooler-ele lor, sa vad ce le 
poate pielea. Care e, ma nene, diferenta 
Tntre ele? tn aceasta vreme, pretul nu mai 
e demult considerat un barometru corect 
in a evalua un produs. 



Hardware LEVI 



ITSolar ATI Radeon 
980QXT 

+ monitorizare hardware 

- necesita alimentare externa 

: sfstem de racire 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Distribuitor: Flamingo Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 650 EURO (fara TVA) 



Stau tampit si ma uit la placa asta si 
nu Tmi vine sa cred ca este cea mai tare 
placa grafica de pe planeta. Desi arata ca 
un mastodont si-mi rupe slotul AGP cu 
greutatea ei, aceasta placS are un sistem 
de racire gandit cu cap. E toata acoperita 
in c.upru, iar cu „elicea" asta cat casa mi 
se pare extrem de silentioasa. Asta mi-ar 
trebui! Dupa ce ca dau doi saci de bani 
pe ea, sa Tmi si suiere ca un reactor Tn 
carcasa! Nu multumesc! Si-asa am 
cooler-ul de pe procesor, care ma scoate 
din sarite... 

Si iarasi mS uit la placa asta si dau 
peste memorii. Astia nu-s normali! Au 
bagat 250 de MB DDR 2, memorie care 



Sapphire 

ATI All-ln-Wader 



+ TV Tuner si telecomandi 
+ accesorii 
+ dotare 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Distribuitor: FiT Distribution 



Telefon: 021-201.15.16 



Pret: 392 EURO (fara TVA) 



Alo baza? Aparatele de bord detec- 
teaza o lumina ciudata? Este asemana- 
toare cu cea a unei pictre pretioase. Re- 
duc pana la viteza de croaziera. Analizez 
datele. Roger, Roger. Suprafafa 9800 PRO 
este ceva mai arida. Intalnim si aici un 
sistem de racire, ceva mai slab reprezen- 
tat, Tnsa Tsi face treaba. Memoria Samsung 
nu necesita racire suplimentara. Dar 
atentie! Am Tntalnit un obiect strSin! Cer 
permisiunea de a survola mai Tn detaliu. 
Obiect identificat. Conform computerului 
de bord, acesta a fost clasat Tn categoria 
TV Tuner si are rolul de a receptiona pos- 
turi TV Tn standardul Pal/Secam, specifice 




nici macar nu e folosita Tn totalitate. Dac3 
ar fi s-o judecam putin, nici Tn cele mai 
naprasnice jocuri, cu toate detaliile trase 
la maxim si cu super antialiasingu' lu' 



peste, sa zicem ca abia-abia s-ar ocupa 
128 de MB. Restul ramane de izbeliste. 
Dar nu conteaz3, da Tncantator la ureche 
si Tnfiorator la buzunar. 




Terrei. TV Tuner-ul functioneaza perfect 
doar Tn compania unei telecomenzi ce se 
livreaza Tmpreuna cu aceasta placa. Con- 
form ultimelor date, reiese faptul ca 
fiintele care se folosesc de acest dispozitiv 



sunt foarte interesate atat de prelucrare si 
editare video, cat si de plimbarea prin 
spafii virtuale, destul de avansate ca 
detaliu si pe care pamantenii le numesc 
jocuri. Mission complete. Over. 



LEVEL Hardware 



GeCube Game 
Buster 96DO PRO 

+ nu are nevoie de alimentare externa 
+ joe full 
+ pret 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Distribuitor: Skin Media 



Telefon: 021-231.50.97 



Pret: 150 EURO (fara TVA) 



„Mainile sus! Mainile sus!" striga 
dintr-un colt al calculatorului GeCubu 
9600 Buster catre infractorul 
Deus Ex - Invisible War. „Preda-te sau 
tragi" Simtindu-se oarecurn amenintat, 
DE -IW Tncepe Tncet, Tncet sa mai creasca 
numarul de FPS-uri. Ca un adevarat 
aparator al drepturilor fapsurilor, agentul 
GeCubu, ridicat la gradul PRO, are in 
dotarea standard o vesta anti-temperaturS 
realizata dintr-un aliaj t'oarte usor, arma- 
ment D-Sub si DVI de calibru 9600 si un 
TV-Out pentru cazuri de forJ.a majora. 
Experienta agentului „Buster" poate fi 
testata Tn jocul full Delta Force Black 
Hawk Down sau Tntr-unul dintre jocurile 




demo care-l Tnsotesc Tn cutie. Inveslitia 
necesara achizifionarii „agentului" estc 
rapid amortizatS, deoarece performantele 
sale Tn jocuri sunt mai mult decat 
acceptabile, eel pu(in pe termen scurt. 
Totul depinde de perioada Tn care si de 
priceperea cu care programatorii reusesc 



sS implementeze instructiunile DirectX 9 
Tn jocurile ce vor aparea. 

Cu riscul de a ma repeta, aceasta" 
plac3 grafica ot'era boost-ul necesar de 
care un gamer are nevoie sa se bucure 
de megaproductjile Tn materie de grafica 
3D pe PC 
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Hardware LEVEt 



PowerColor Radeon 
92QO Vivo 



+ func{ii Vivo 

+ cantitate de memorie 

- sistem racire 



Nota LEVEL; 



Performanta: 



■ ■ ■ 65,65 



Distribuitor: ProCA Romania 



Telefon: Q21 -323.82.00 



Pret: 84 EURO (fara TVA) 



Mezinul familiei ATI Radeon si-a 
facut si el intrarea Tn acest test. Ce-i drept, 
a cam fost impins de la spate... Din 
pricina „handicapului" din nastere, nu a 
avut putcrca de a pune piciorul in prag 
precum fratele sau mai mare, XT. In tot 
ceea ce are de facut, chipset-ul Radeon 
9200 nu Tl ajuta de nici o culoare. Ba 
dimpotriva, parca ar refuza orice i-ai da sa 
faca\ Situatia ideala" pentru el este sd stea 
undeva ascuns intr-un amarat de raft si 
doar sa zambeasca frumos. Problema e 
c5 nici chestia asta nu o face klumea. Are 
si el o perie de sarma pe el, care tine doar 
umbra chipset-ului grafic, fn zilele 
calduroase. Pe restul placii, bate vantul. 




Pe ici-colo niste „pese" doar asa, cat sa 
lege niste contacte electrice. 

Dar stati! S-a enervat! Dintr-o miscare 
de carja, Tsi incordeaza memoriile si 
ramanem blocati. O materie bruta de 256 
MB este automat pus3 Tn pozitie de atac si 
Tn cateva clipe si-a si conectat cablurile 



video. Din configuratia lor ne dam seama 
ca aceasta placa video ne pune la dispo- 
zitie functii de intrare si iesire video ce pot 
fi folosite ulterior Tn diverse scopuri. Daca 
aveti MARE nevoie de aceste functii VIVO, 
sa zicem... DarTn nici un caz nu v5 reco- 
mand sa va lipiti de acest gen de placi. 
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PowcrColor 9200 VIVO 
Hercules 9600 SC 
PowerColor 9600 PRO 
GeCube- 9600 PRO 
Sapphire 9700 PRO 
PowerColor 9800 PRO 
Sapphire 9800 PRO 
GcCurx-- 9800 PRO 
Hercules 9800 XT Classic 
ITSOLAR 9000 XT 



PowerColor 9200 VIVO 
Hercules 9600 SC 
PowerColor 9600 PRO 
GeCube- 9600 PRO 
Sapphire 9700 PRO 
PowerColor 9800 PRO 
GeCube -9800 PRO 
Sapphire 9800 PRO 
Hercules 9800 XT Oassk 
ITSOLAR9800XT 



Hercules 9600 SE 

PowerColor 9600 PRO 
PowerColor 9200 VIVO 
GeCube -9600 PRO 
Sapphire 9700 PRO 
PowerColor 9800 PRO 
Sapphire 9800 PRO 
GeCube- 9800 PRO 
Hercules 9800 XT Classic 
ITSOLAR9800XT 




AquaMark 3 

PowerColor 9200 VIVO 
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Hercules 9600 SE 
PowerColor 9600 PRO 
GeCube- 9600 PRO 

Sapphire 9700 PRO 
PowerColor 9800 PRO 
Sapphire 9800 PRO 
GeCube -9800 PRO 
Hercules 9800 XT Classic 
II SOI AR9H(X)XT 



Unreal Tournament 2003 

PowerColor 9200 VIVO 
Hercules 9600 SE 
PowerColor 9600 PRO 
GeCube- 9600 PRO 
PowerColor 98(H) PRO 
Sapphire 9800 PRO 
GeCube -9800 PRO 
Sapphire 9700 PRO 
Hercules 9800 XT Classic 
ITSOLAR9800XT 
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Deci, sa le dam de pamant, la propria. 



Pentru inceput, am aicdtuit tin sistem in 
jurul unei plac i de baza" ABIT AN7. Bun.1 
placS. IV ea am montal un procesor 
AMD Barton 3200+, ce a rulat pe un FSB 
de 400 MH/, si o pereche de memorii 
Kingston HyperX DDR 400 ex- an totali/at 
5 I 2 MB. I larddisk-ul pe care l-am tolosit 
a lost un model Serial ATA tie 36 de GB 
WD Raptor WD360. Dupa montare, am 
instatat un Windows XI', Service Pack, 
diiverele plac n de baza, DirectX 9.0l > si 
ultima colectie de drivere video 
ATI Catalyst 7-962. Apli< atiile tolosite 



pentru lestare au losl ID Mark 2001, 
Aquamark *. Unreal Tournament 2005 si 
Gun Metal. Ac este aplic am, dar si 
driverele, au tost instable, configurate si 
rulale identic pentru toate plac ife, < a nu 
cumva, Doamne tereste!. sa se certe inlie 
ele. De asemenea, ben< hmark-urile 
folosite au fosl configurate in asa tel ihcal 
plat a gratic a sa tie tea care sa „re/olve" 
loata munca, sa nu verse nimk pe 
pro< esor si s,i nu i,n,i tinmituri. Teslul s a 
facut la rezolutia de 1024 x 768 in 32 de 
biti si a tost rulal in doua schimburi. In 



prima transS s-au lestat pla< He in mod 
Standard (Default), iar in ( ea de-a doua 
s-.iu aplic at optiunile de Antialiasing IX si 
Anisotropic Filtering OX, la care uncle 
placi au ram.is ( o* Qsate de durere. I'entru 
a tine ac est sistem in picioare, in special 
„piesele grele", am oplat pentru o suisi 
Hiper, capabila sa de/volte o putere de 
420 de Wati „true power". Consumul 
mediu de carburant a tost cam 1 5,69 litri 
la suta. Asa ca aviz amatorilor. Dae a va 
ganditi la un upgrade serios, luali in calcul 
si o sursa serioasa. In ca/ contrar, o s3 
sara proc esorul ala c u „gura". 

■ BogdanS 



PERFORM ANT A/ PRET 

Standard 

Hercules 9600 SE 
PowerColor 9200 VIVO 
PowerColor 9600 PRO 
GeCube - 9600 PRO 
Sapphire 9700 PRO 
PowerColor 9800 PRO 
GeCube - 9800 PRO 
Sapphire 9800 PRO 
Hercules 9800 XT Classic 
ITSOLAR 9800 XT 



PERFQRIVIAIMTA/ PRET 

FSAA 4x Ui Aniso 8x 




PowerColor 9200 VIVO 
Hercules 9600 SE 
PowerColor 9600 PRO 
GeCube - 9600 PRO 
PowerColor 9800 PRO 
Sapphire 9800 PRO 
Sapphire 9700 PRO 
GeCube - 9800 PRO 
Hercules 9800 XT Classic 
ITSOLAR 9800 XT 
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IMokia BIO 



Nimic nu este mai „ilegal" decat mo- 
mentul Tn careTtJ conduci linistit masina 
prin oras, admiri atractiileturistice, vorbesti 
la tclcfonul mobil si te zareste nenea poli- 
tistu' din mijlocul intersectiei. Mama-mama, 
ce te-ai lipit de o amenda cat tine de mare... 
asta Tn eel mai fericit caz. Pentru a evita rea- 



CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 


73 x 57 x 30mm 


Greutate: 


92 g 


Display: 


LCD - Monocrom 


Rezolutie Display: 


84 x 24 pixeli 


Tip acumulator: 


N/A 


Stand-by: 


N/A 


Talk time: 


N/A 



■ 
■ 
■ 



lizarea unei astfel de „gauri" Tn buget, com- 
pania Nokia lanseaza pe piata un dispozi- 
tiv destinat „eliberarii manuale". Per an- 
samblu, el functioneaza pe principiul car 
kit-urilor care pe la noi nu prea au asa 
mare cautare (probabil din cauza ca pre- 
domina masinile de constructie autoh- 
tona). Totusi, Nokia 61 are Tn dotare 
cateva elemente interesante. Dupa cum 
explica producatorii, Nokia 610 utilizeaza 
tehnologia GSM/GPRS si ofer3 conectivi- 
tate Bluetooth. La ce foloseste acest lucru? 
Ei bine, Tn momentul Tn care soferul a urcat 
la volan, telefonul acestuia va fi detectat 
automat si tot automat se va realiza o 
conexiune Tntre telefon si rejeaua GSM, 
prin intermediul lui Nokia 610. Astfel, nu 
va mai fi nevoie sa tinefi telefonul Tntr-o ^ 
mana si sa apasafi acceleralia cu cealalta... \$» 




Motorola V8Q 



De o bucata de vreme, compania Motorola a pus la 
dispozitia cumparatorilor noi modele de telefon cu un 
design din ce Tn ce mai placut si mai colorat. Se pare c3, 
Tntr-un final, si-au dat si ei seama ca, Tn afara de calitate, 
utilizatorul contemporan are nevoie de un telefon cu un 
aspect mai comercial, mai colorat, mai rotund si, de ce 
nu, mai ergonomic. Acest trend Tn telefonia mobila este 
susjinut si de noul membru al familiei Motorola: V80 
(Ta-Daaa!!!), care cantareste doar 90 de grame si, la 
dimensiunile sale, ofera o gama de functii destul de 
bogata. Dintre acestea le amintesc pe cele mai 
importante: camera foto Tncorporata, suport pentru 
aplicatii Java, Bluetooth, WAP 2.0, xHTML Browser, cli- 



ent de e-mail s.a. Pentru Tncantarea 
audientei pot fi folosite sunetele 
polifonice sau, daca nu vrei sa deranjezi 
pe nimeni, Tl po(i trece Tn modul vibra- 
call. Dupa cum ne-am obisnuit deja, si 
acest Motorola V80 este un model 



triband. 


^ 


CARACTERISTICI: 


Dimensiune: 


99 x 45 x 20 mm 


Greutate: 


90 g 


Display: 


TFT - 65000 culori 


Rezolutie Display: 


176x220 pixeli 


Tip acumulator: 


Li-Ion 750 mAh 


Stand-by: 


pana la 1 30 de ore 


Talk time: 


maxim 4 ore 





Tel.Me T918 



In ceea ce priveste acest model de 
telefon, situatia este mai colorata. T91 8 
este colorat din cap pana Tn picioare. 
Nimic nu a scapat necolorat. Pana si 
suruburile au culori, nu-s gri. Acest 
mirobolant curcubeu si faptul c3 are un 
design, as putea s3 zic, „naiv" 
demonstreaza clar ca grupul finta de 
clienfi care ar folosi acest model de 
telefon se Tncadreaza lejer la „varsta 
frageda". Lasand gluma la o parte, merita 
sa va atrag atentia c3 acest telefon este 
realizat de o companie ce Tsi are sediul 
Tn Europa. Tel.Me T918 are Tn dotare un 
ecran touchscreen de ultima generate si 
un difuzor ceva mai mare decat Tn mod 
obisnuit, de unde si faptul ca pe acest 



telefon pot fi ascultate la un volum mai mare, Tn afara de 
sunetele polifonice, sunete stocate Tn format SP-MIDI sau 
l-Melody. Cantitatea de memorie inclusa permite stocarea 
a 1000 de numere de telefon Tn agenda, plus alte aplicafii 
ce pot fi download-ate de pe Internet prin diverse metode. 
T91 8 are Tn dotare o camera foto VGA (640 x 480 pixeli). 
Nu lipsesc nici jocurile, trei la numar: Pipemania, 4 Wins 
si Elimination, extrem de utile Tn momentele plictisitoare. 



CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display: 

Tip acumulator: 

Stand-by: 

Talk time: 



111 x 50 x 21mm 

125 g 

CSTN - transflexive 

128 x 160 pixeli 

Li-Ion 750 mAh 

pana la 270 de ore 

maxim 3 ore 



■ BogdanS 




Troubleshooting 





Service autorizat 



„lmi apar puncte cotorafce 
pe texturi." 

Vasite Adrian-® 

1 . Am im Pentium II la 400 MHz, 
GeForce 2 MX 400 cu 64MB si 384 MB 
SDRAM cu Windows 98 SE. In jocuri care 
folosesc Direct3D sau OpenGL Tmi apar 
puncte colorate pe texturi. Cum pot sa 
remediez situatia? 

2. Cum activez slotul AGP, ca in Riva 
Tuner Tmi zice ca este clezactivat? Va rog sa 
maajufati. 

P.S. Problema nu este din cauza 
?i.slemului de operare, deoarece Tmi lace la 
fel pe mai multe. 

R: /. Pete sau distorsiuni de culoare 
apar in momentul in care placa video 
sufera intentionat o overclock-are mai 
puternica, prin intermedial unui soft de 
qcn. ( a sa scapi do problem^, ifi 
recomand sa mai reduci din frecvenfa 
memoriei/chipset-ului grafic pana la o 
valoare optima, astfel incat imaginile sa tic 
afisate cored. Daca nu e din aceasta 
cauzd, te sfatuiesc sa fad un update de 
drivere. 

2. Activarea slotului AGP se face din 
BIOS. Sistemul de ofX'rare activeaza acest 
slot deoarece are nevoie de el pentru a 
pulea folosi placa grafica. Riva Tuner spune 
cS este dezactivat din pricina faptului ca el 
citeste toate setarile incepand de la nivelul 
BlOS-ului placii de baza. 

„ Placa de sunet 
scoate un vajait." 

Pdeafcu Drago^-lVfihai - (s> 

Hello! Am un Athlon XP 3200+ (over- 
clocit de la 2800+), 51 2 MB DDR 400 (over- 
clocita de la 333), o placa de baza Asus 
A7N8X, o placa video Ti 4200, toale amba- 
late Tntr-o carcasa Chieftec de server XXL ce 
are o ventilate eel putin reusita (6 ventila- 
toare de carcasa). Problemele mele sunt: 

1 . Placa de sunet, care e integrate, 
scoate din cand Tn cand un vajait ce du- 
reaza cateva minute. Am Tncercat si cu 
castile si tot a vajait dupa cateva ore de joe. 

2. La GTA3 am anumite bug-uri pe 
care nu tin minte sa" le fi observat acum 
un an cand l-am terminat prima oara. 
Placa video nu e Tncalzita, dar ceva 
miroase a putred. Un amic a avut pro- 
bleme de genul asta cand placa lui 
video avea ventilatorul stricat (e ade- 




varat, un GeForce2 nu cred ca se prea 
incalzeste). 

3. Mai am un monitor Samsung 
SyncMaster 959NF 19", surround Genius 
5.1 de plastic, tastatura + maus Microsoft. 
PC-ul TI am de vreo 2 ani si, dupa cateva 
upgrade-uri, am calculat ca am dat pe ma- 
iestatea sa vreo 55 de milioane. MERITA? 
Eu zic ca nu. 

4. Sa schimb placa video? Ma dezama- 
geste din ce in ce mai mult. Eu ma gandeam 
ca ar merita, cand apare, eel putin teoretic, o 
placa video de doua ori mai buna, adicS 
dupa mine GPLJ de 5(K) si Ramdac de 1 

Gl Iz. E un rationament corect??? 

5. E adevarat ca dupa ce inchid PC-ul 
acesta Tnca mai consuma curent? 

R: / . Vajaiala de care zici poate fi cau- 
zata de doua motive: fie Codec-ul audio 
este unul prost, fie de vina sunt curentii de 
aerpusi in miscare de cele 6 ventilatoare 
din carcasa ©. Indiferent de cauza, rti reco- 
mand sa achizifionezi o placa de sunet mai 
bund, pe slot PCI. 

2. Eposibil sa se vada mai rau din 
cauza driverelor plScii video. In aceste 
drivere noi s-au programat altfel functiile 
placii. Instaleaza niste drivere mai vechi. 

3. $i eu sunt de aceeasi parere. Dar ca 
sa fii la curent in materie de tehnica de cal- 
cul trebuie sa cheltuiesti banigrei. 

4. Teoria ta nu e corectS. Gande$te-te 
la situatia in care o placa, cu componente 
construite cu tehnologie de ultima gene- 
ratie, iti va da perfomiante de 10 ori mai 
bune decat actuala ta placa, fara ca macar 
sS creasca frecventele cu 50%. 

5. Da. Fara indoiala. Starea de stand-by 
in care se alia calculatorul in acel moment 
alimenteaza in pennanenta cMeva compo- 
nente vitale. Dar acestea consuma destul de 
putin in comparatie cu un bee de veioza... 



„Care e mai buna: GeForce FX 
sau ATI Radeon?" 

Cucu Drago^ Coostantin - !a> 

Eu am un procesor Intel Pill la 750 
MHz, memorie 1 28 MB DIMM, placa de 
baza P6ISA4I cu chipset Intel 81 5E, AGP 
4x, Harddisk MAXTOR 6L020J1 de 20 GB, 
placa video on-board, placS de sunet 
Yamaha 724 + CD-ROM TEAC si CD-RW 
Samsung. Vreau sa-mi cumpar o placa vi- 
deo de vreo 5-5.000.000 lei. Ce Tmi reco- 
manzi? Care e mai buna: GeForce FX sau 
ATI Radeon? E vreo diferenja daca o placa 
video de 8x rulcaza pe o placa de baza cu 
4x decat daca ar aila pe una cu 8x? 

Vreau sa-mi cumpar o placa audio si 
un sistem audio de vreo 10-14.000.000 lei. 
Ce combinatie Tmi recomanzi? Ar fi buna 
combinatia Creative Audigy 2 6.1+ Logitech 
X-620 6.1 sau Creative Audigy 5.1 + Genius 
SW-5.1 Home Theater? Ce e mai bun: un 
sistem audio la computer sau o combina 
muzicala? 

R: Vechea batalie: NVIDIA sau ATP In 
limita de bani pe care mi-ai dat-o, poti sa iti 
cumperi un ATI Radeon 9000 sau un FX 
5600. Diferentele de performanta intre e/e 
sunt extrem de mid. Totul depinde de gus- 
tul fiecaruia. Dupa cum am mai specificat, 
NU apare nici o diferentS dacS o placa 
video AGP 8x ruleaza pe o placa de baza 
cu AGP 4x sau 8x. 

Dintre variantele date de tine, personal 
merg pe Creative Audigy 2 6.1+ Logitech 
X-620 6. 1. DacS vrei sS imi urmezi sfatul, iti 
recomand sa iei in calcul si un procesor mai 
putemic. 

Chestia cu combina muzicala e clarS: 
nu iti trebuie prea multa „scoala" casaofo- 
losesti, insa sunetul este mult mai clarpe un 
sistem audio de calitate pentru computer. 

■ BogdanS 
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in 4 mm veti gasi: 



130.000 de semne 

peste 100 imagini 

drive teste 

supercar 

mondocar 

evenimente 

avampremiera 

tuning 

cover story 

utilitare 

retro mobil 

autospionaj 

high tech 

moto 

interviuri 

sporturi cu motor 

piata auto 

84 de pagini cu numai 35.000 lei 
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Ca^tiga placa video 
ATI Radeon 92DO SE 

Cate octave ofera claviatura Yamaha EZ-250i? 



Nimtt, pi 



gasi|i in articolul dedicat produsului Vamaha EZ-250i din a< esl nuinai 



www.level.ro 



urn 



Log on undernet_irc: #LeVeL 
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Julio Iglesias 

□ivorcio 

SONY MUSIC/ 
MEDIA SERVICES 
Nota9 

Candevorba de Julio 
Iglesias, nu to poti astepta decat 
la lucruri bune. Desi canta de 
multa vreme, el nu s-a abatut 
deloc de la stilul care l-a 
consacrat. Noul album, cu un 
titlu cam pesimist ce-i drept, 
mai mult ca sigur ca va placea. 
Piesele au o linie simpla, peste 
care aluneca vocea distincta si 
linistitoare a lui Julio Iglesias. 
Versurile au vesnica terna a 

□irectia 5 

s 

Promisiuni 

SONY MUSIC/ 
MEDIA SERVICES 
Nota7 

Baietii astia sunt atat de 
patriot! de nu-li vine sa crezi. 
Coperta albumului e foarte 
colorata, mai ales Tn rosu, galben 
si albastru. Sa se vada dom'le ca 
sunt din Romania! Ce-i drept, 
artistii Tncep sa devina din ce Tn 
ce mai sentimentali. Dragostea si 
speranta sunt temele albumului, 
ceea ce nu e rau deloc, dar prea 
au facut o re^eta din asta. Nici 
regretele nu lipsesc. Piese ca „Esti 
Tngerul meu", „Te voi iubi" (am 

Tori Amos 

A Tori Amos 
Collection 

Tales of a Librarian 

WARNER MUSIC/ A&A RECORDS 
Nota 10 

Tipa asta e bestiala! lar 
muzica pe care o face. . . absolut 
superba! Am devenit dependent 
de CD-ul asta dupa ce l-am 
ascultat o zi Tntreaga. Si nici a 
doua zi nu ma puteam abjine sa 
nu-l bag Tn CD Player. Tori face 
muzica in adevaratul sens al 
cuvantului, adica ea compune si 
interpreteaza. Piesele ei au de zis 
ceva, ceea ce rar se mai Tntampla 
pe plaja muzicii suprasaturata de 
toate „britneiele", „aguilerele" 
sau mai stiu eu ce alte „dive". . . 
Materialul, dar si atitudinea 




JIMI HEIMDRIX 

UN NDU QMAGIU MUZICAL 

ADUS CHITARISTULUI 



Q) 



dragostei si a suferintei, iar 
„Corazon de Papel", „Esa 
Mujer", dar si o piesa Tn limba 
engleza, „Crazy in Love" vor 
face cateva firi mai sensibile sa 
ofteze Tn disperare. CD-ul este 
perfect, dar nu pentru cei care 
sufera de o depresie cronica! 




mai auzit de titlul asta de piesa la 
o alta formatie) sau „Cu tine sa 
zbor" vor sa te faca neaparal sa 
plutesti pe un nor roz. Albumul 
are 1 7 piese nu foarte convin- 
gatoare. Parca erau Tn stare de 
mai mulL Calitatile vocale ale lui 
Cristi Enache chiar nu ies In 
evidenta. 




artistei, merita nota maxima: „ev- 
ery finger in the room is pointing 
at me/ 1 wanna spit in their faces" 
(„Crucify"). Doar mentionarea 
unor titluri precum „Comflake 
Girl" sau „Me and a Gun" ar 
trebui sa fie un imbold pentru 
orice Tndragostit de muzica sa 
scoata bani din buzunar sau, ma 
rog, sa se Tmprumute ca sa puna 
mana pe CD! Nu-i o investitie 
proasta, din contra. . . 




Jimi Hendrix, unul din 
cei mai celebri chitaristi din 
lume, ramane Tnca Tn memo- 
ria fanilor rock si nu numai, 
la mai bine de treizeci de ani 
de la disparitia sa. Un nou al- 
bum omagiu va fi editat Tn 
mai 2004 si va reuni mai 
multi artisti presligiosi 
precum Prince, Earth Wind 
& Fire, Santana, Seal si chiar 



Eric Clapton. Acest proiect a 
fost urmarit Tndeaproape de 
sora vitregS a artistului, Janie, 
care a precizat ca tonal itatea 
acestei compilatii va fi mai 
degraba orientata spre soul si 
R&B. Aceste doua stiluri de 
muzica au fost explorate de 
muzician de-a lungul carierei 
sale, dar au fosl mai putin 
cunoscute Tn repertoriul sau. 
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The Last Samurai 



Capitanul Nalhan Algren (TOM 
CRUISE) este tin pic cam dus. Bataliile 
pe care te-a purtat odata i se par acum 
lara sens. Pe vremuri si-ar f'i dat viaja 
pentru onoare si patrie, dar acum Tl 
doare undeva. Lumea s-a schimbat. 
Dupa Razboiul Civil, pragmatismul a 
devenit filozofia do capatSi. In 
campaniile Tmpotriva indienilor din vest 
nu a gasil allceva decat aceeasi goana 
dupa avere, jaf la drumul mare si crime 
pentru un galben. 

La un univers departare, un all 
soldat este in aceeasi situatie. 
Katsumoto (KEN WATANABE), ultimul 



reprezenlant al unei antice familii de 
luptatori, si-a dedicat viata tarii si 
Tmparatului. Modern izarea afecteaza 
ambele lumi. 5' in America si Tn Japonia 
au aparut liniile de telegraf si caile 
ferate. Acestea Tnsa amenintji existenta 
codurilor de onoare in care sunt 
crescuti cei doi. 

Drumurile celor doi se incruciseaza 
Tn clipa Tn care tanarul Tmparat al 
Japoniei Tl angajeaza" pe Algren pentru a 
antrena armata japoneza. Continuarea 
o putefi urmari la cinematografe. 

Data lartsari 4 februarie S004 
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Circuite de foe 



Molociclistul Cary Ford (MARTIN 
I ICNDERSON) s-a Tntors Tn orasul sau 
natal pentru a se intalni cu pretenara sa, 
Shane (MONET MAZUR), si pentru a 
rezolva cateva probleme pe care le 
lasase Tn aer. Cand a plecat din oras 
acum cateva luni, Ford detinea cateva 
motoare care-i aparjineau, defapt, lui 
Henry (MATT SCHULZE), un traficant 



de droguri nemilos, care mai era si 
capetenia unei bande de motociclisti. 
Acum Henry TncearcS s3 obtina 
motoarele respective, a caror valoare nu 
este mai mare decat picatura de 
benzina pe care o mai au Tn rezervoare. 
Deoarece Ford nu se grabeste sa 
coopereze, Henry Ti Tnsceneaza o 
crima: uciderea t'ratelui mai mic al lui 



Trey (ICE CUBE), capetenia bandei 
Reapers. 

Cu ajutorul prietenilor sSi de 
nadejde, Dalton (JAY HERNANDEZ) si 
Val (WILL YUN LEE), Ford trebuie sa se 
Tmparta cumva Tntre un agent FBI 
(ADAM SCOTT) care-l cauta pentru 
crima, Trey, care vrea sa razbune 
uciderea fratelui sau si Henry, careTsi 
vrea Tnapoi motoarele. 

Data aparrtiei 2 7 februarie 2004 
DistoTbu(t:delf-rt^r<^cxTiF*TiRcMTiariia 
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Sa bifez, sa nu bifez... Sa bifez, sa nu 
bifez... Ceva trebuie sa faca! 
Imagine primita de la andyXPert. 
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OK Cancel 





Cum mai pot unii sa te minta asa, fSra 

rusine, direct Tn fata. 

Imagine primita de la Lucian Daia. 




Live for Speed DEMO 0.3D 

tvww.Hveforspeed.net - www.Hveforspeed.com 

welcome to Live for speed! 

Important : 

This 1s Live for speed DEMO. 

rhis software comes with no warranties of any kind. 

By Installing this software you agree that you do so at at your own risk] 
and you accept full responsibility for any damage caused by the use or 
installation of the software. 

The producers of the Live for speed racing simulator make every effort 
to ensure the program is safe but can not accept any responsibility 
■vhat so ever for personal injury or death that may arise durin g the use 
of the software, or any damage of any kind to your system including 



corrupted files, lost data or damage to hardware. 



Uauuu! Asta da joe. Trebuie sa pun si eu mana pe el. 
Imagine primita de la Alex Studio. 




Premiul pentru excelenta in echilibristica se acorda juniorului intipt in cap! 

Imagine primita de la Costache Bogdan. 



Daca mergi ca melcul, ai tot timpul sa 

cultivi putina iarba! 

Imagine de la Mihaila Adrian. 




Noua reglementare TIFA: albastru rand 
nu stii ce sa fluieri. 



Imagine primita de la Sajgo Robert. 



Hehe! Singura modalitate de falimentare 
a pirajilor. P.S. Bine ca nu s-au gandit 
Tnca la ca! Imagine trimisa de Dragos. 



Coloana Infinitului in varianta 2004! 
Imagine primita de la Crisan Andrei. 



Castigatorul din acest numar este Alex_$tudio. 



Trimitefi imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 
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THR VSTIWISTER 



Ca^tiga volanul 
IVIodena 3BO 
Racing \A/heel 

Ce zoom digital are camera SYD DSC-3900C? 

a.2x ■ 

b.4x ■ 

c. 8x ■ 
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Raspunsul il ^siti in rubrka dedfa ni.i produsuiui SVD l)sf i'toiK din acesf numar. 
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www.level.ro 



Log on undernetjrc: #LeVeL 
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Simon Snow/globe 

snowglobe.setpixel. com/data/php/ 
viewdemo.php?size=same&I D=1 1 1 

Acum, dacS a{i reusit sa tastaji toata 
imensitatea aia de mai sus In browser-ul 
vostru de net, veti observa ca va aflafi in 
fata unui joe din ala mic, simpatic si al nai- 
bii de acaparant, pe care o sa Tl vrea toata 
lumea din birou dupa aceea. Asa ca spu- 
neti mersi si mai dati-o Tncolo de munc3. 




All AtKWi Snow 



Have Snow Shovel, WW Travel 



Inti eduction 

9 ■MHliiiiahaMhatarkalKr planed mviy states, rc^ortouetv those locate] 
turn* occur aU over the country, but the "Sriceibeft." stretching acme* the 
tec«iwsu-«tojntofirinur«tonm Xm m the first settlers on New Engtarl 
siMSans so do the » i*m< i of todays illinium OUn such k I 
Detroit «i|»>m ■nmfa le i that strand residents m snow deep enough at 
inches. Following on Che heeis of 3 sever e storm In 1993, the recent parstyel 
trw stormt of January 1996 provides en aB-teo perfect eMmpte of the arret 
nation-* com. 




Snow Gallery 

Meow winds and Wowing snow wreak havoc on traffic and roads 
this photograph from Novernber 10. 1998. f Courtesy of the Natk 
of Energy Photograph by David Parsons.) 




Have Snow/ Shovel, 
Will 1>avel 

m ow /shoveLhtml 

„A History of Snow Removal" sun- 
tern anunjati cand intr3m pe site. Per- 
fect! Daca Tnca nu a trecut iarna si vis- 
colul de abia asteapta sa blocheze 
traficul, poate aruncS primarul o privire 
peste site-ul asta si se prind cateva idei 
bune de el. 



Clockblock I.O 

www.lares.dti.ne.jp/~yugo/stor- 
age/monocrafts_ ver3/ 29/bclock.html 

Un alt site cu o adresa imposibil de 
tinut minte. Merita Tnsa chiar si numai 
pentru primele cateva secunde, Tn care 
te vei uita ca internautu' la minunea 
minunilor si te vei scobi nedumerit Tn 
crestetul capului. Daca starea persists, 
va recomand sa va uitati la ceas si poate 
va prindefi. 




I Know Where Bruce Lee 
Lives 

www,skop,com/brucelee 

Fanii filmelor cu Bruce Lee, Sora 1 3 
si alti zburatori vor fi probabil extaziaji 
de acest site care le permite s3-si vadS 
visul cu ochii. Da, de acum Tnainte va 
puteti face singuri filme cu Bruce Lee, 
folosind secvenfe, voci si muzica din 
filmele celebrului bataus. Inca o dovada 
ca Bruce Lee, la fel ca Mos Craciun, 
exista! 
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Cum, de ce, unde, cand, „nu, pe buneS?" home entertainment 



Daca as Tncepe acum pe ideea, citez: 
„ce este de fapt home entertainment?", 
probabil ca cineva m-ar astepta cu alt 
tip de „entertainment" la coltul blocului. 
Asa ca n-o sa ma agit eu prt tare sa 



explic ce inseamna de fapt acest termcn. 
Toata lumea stie cS este vorba despre 
distractie la domiciliu. Bine, evident ca 
nu ma refer la sotron sau sai'sase, ci la 
bucata digitala a problemei. 




Ce trebuie 

Este clar, toata lumea se distreaza" 
digital. Daca ai un calculator cu monitor 
de 1 7 inch, un DVD-ROM si un sistem 
de sunet 5.1 infipt intr-un Audigy, poti 
spune ca home entertainment-ul este 
asigurat. MuzJca, filmele si chiar jocurile 
devin o realitate deosebit de placuta. 
Insa conceptul „vestic" merge un pic 
mai departe. Calculatorul reprezinta 
doar unul dintre mediile componente 
ale unei case a prezentului... viitorului 
la cei mai multi romani. Ideal ar fi sa 
aveti urmatoarele: 

1. O locuint5, pentru ca in cort s-ar 
putea sa nu aveti destul spafiu. 

2. Energie electrica furnizatadeo 
priza sau doua 
cu Tmpamantare 

3. Un tele- 
vizor HDTV 
(high-definition 
television) cu 
setul de 
specif icatii 
corespunzator, 



LifestylE 



cunoscut sub numele de Multimedia 
Home Platform (MHP). Acest televizor 
este capabil de a receptiona si de a 
transmite continut digital, aditional 
continutului TV normal. Cu alte cuvinte, 
puteti alege ce doriti s3 urmSriti Tn seara 
asta la Cinemateca, plus ca ve|i avea 
acces la o serie de informal i 
suplimentare prin diferite servicii de 
informare (Super Teletext). La noi in tara 
nu e cazul, pentru ca nici macar mini- 
teletextul nu se prinde ca lumea. 

4. Un DVD Player dotat cu sistemul 
corespunzStor de sunet cu decodor di- 
gital. In Romania, Yamaha ofera o gama 
sufficient de mare de produse, a caror 
calitate este de necontestat. Acestea 
sunt DVD Player-e, decodoare si ampli- 
ficatoare, sisteme Home Theatre s.a.m.d. 
In ceea ce priveste preturile... fiecare 
cum poate. As putea spune ca aceasta 
gama de produse se adreseaza unei 
mari diversitati de buzunare, Tnsa nu 
tuturor. 

5. Un Digital Hub. Evident ca acest 
mai mult concept decat altceva trebuie 
explicat. O serie de companii de presti- 
giu se pregalesc pentru urmatoarea era, 
propunand tot felul de proiecte. Numa- 
rul dispozitivelor digitale care ne pot 
amprenta casa este din ce Tn ce mai 
mare. De aceea, unii s-au gandit ca vom 
avea nevoie de un anumit tip de 
dispozitiv care sa le conecteze pe 
toate. Acest dispozitiv, hub-ul 
digital, va trebuie sa fie la fel de 
inteligent ca un PC, Tnsa nu mai 
greu de folosit decat un TV. Astfel, 
satelitul TV sau cablul, Internetul 
si radioul vor fi conectate direct 
cu centrul de entertainment, adica 
hub-ul digital. Cum va functiona? 
In cazul Tn care doriti sa aflaji 
anumite informatii si/sau eventual 
filme si muzica, acest hub digital 
va face legatura cu toate celelalte 
centre si va va informa si furniza 
ceea ce aveti nevoie. Filmele vorfi 
astfel transmise catre TV-ul din 
camera, muzica spre player-ul au- 
dio, revistele digitale spre LCD-ul 

din baie, berea spre frigider, iar vitele 
spre pasune. Pretul unui astfel de sistem 
se pare cS va fi undeva Tnlre 300 si 
2000 de dolari. 

6. Un projector, adica acel dispo- 
zitiv capabil sa va redea continutul digi- 
tal pe pereti. 

7. Adevarul este ca abia Tn ultimul 
rand veti avea nevoie de calculator daca 
doriti sa va si jucati sau s5 programaji, Tn 



Foste idealuri 



1939 - Televiziunea este introdusS la TSrgul International din New York. RCA, GE, 
DuMont and Philco sunt printre primele companii care comercializeaza' 
televizoare. TotTn acelasi limp se da drumul primei stafii radio FM, 
experimentale. 

1948 - Sunt introduse unitatile Tnregistrabile pe baza de banda magnetica, primele 
de acest fel fiind vandute Tn SUA. 

1954 - SUA lanseaza transmisiunei TV colr r . 

1956 - Primul video recorder este introdus pe piata. 

1963 - Philips Electronics NV introduce casete audio si este realizat videodiscul op- 
tic - precursorul DVD-urilor si al laserdisc-urilor din zilele noastre. 

1972 - Sunt comercializate primele sisteme de jocuri realizate pentru a fi conectate 
la un televizor. 

1976 - Este introdus primul VCR VSH. 

1984 - Statiile TV Tncep sa transmita stereo (audio). Este introdus CD-ROM-ul. 

1985 - Se vinde primul TV color cu LCD. 

1987 - Oamenii de stiinta Tncep cercetarea Tn domeniul compresiei digitale pentru 

semnal audio, ceea ce mai tarziu va deveni foarte popular sub numele de MP3. 

1991 - Sunt introduse PC-urile multimedia, iar SUA Tncepe sa testeze un nou sistem 
de transmisiune TV (HDTV). 

1995 - Sunt introduse primele display-uri cu plasma. 

Mijlocul anilor '90 - Dolby a modernizat anteriorui AC 3, producand ceea ce este 
acum cunoscut sub numele de Dolby Digital. 

1996 - Primele DVD Player-e sunt vandute Tn Japonia. 
1998 - Se vand primele televizoare HDTV. 

2000 - Se vand primele sisteme DVD recordable. 
2004 - Cata! 



principiu lucruri specifice... Oare asa sa 
fie? Nu prea cred. Microsoft tocmai a 
anuntat ca va lansa o versiune a lui Win- 



Slstem de sunet pentru oriee (fflft Theatre 
care se respecta 




dows XP, Media. In colaborare cu o serie 
de firme, Microsoft doreste sa foloseasca 
propriul sistem de operare pe post de 
hub digital. Firmele care s-au anuntat 
deja interesate, Dell si Gateway, nu vor 
avea altceva de facut decat sa 
construiasca set-top box-uri pentru a 
conecta toate dispozitivele din casa. 
Proiectul poarta numele de Microsoft's 
Windows Media Center Extender Tech- 



nology. Asa c3 este foarte posibil ca PC-ul 

sa devina de fapt hub-ul digital. Acum, 

sinceri sa fim, PC-ul este un pic mai 

dific.il de folosit decat TV-ul, asa ca 
probabil multi vor prefera hub-ul 
digital clasic. Greu de spus. 

Asadar, vedeti cam ce se va Tn- 
tampla la un moment dat Tn viitor. 
Ca sa parafrazez un cunoscut de-al 
meu, viitorul Tncepe azi. Evident 
este vorba de noi, pentru c3 
dincolo de linii-puncte a Tnceput 
deja de ieri. La un moment dat ne 
vom ridica si noi, Tnsa pana atunci 
mai e. Oricum, exceptand hub-ul 
digital care nu exista, puteti 
observa ca ideal ul costa 
deocamdata o gramada de bani. 
De aceea numai unii Tl pot atinge. 
Pana vom ajunge s3 ni-l per- 
mitem, n-o sa 
mai fie ideal. 

Realitateaecruda. 

■ Locke 

Material furnizat de: 

IT&C 

Calea 13 Septembrie 87- 89 

Tel. 021-411.08.86 



Set Top Box care face 
legatura wireless intre 
dispozitiveie digitale din 
casa 



Mil.' 
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... sau cine stie? Cert e ca* fiecare 

jm . i- hit c,i e SF, fantasy, cle razboi sau 
inspirai dm reatitate isi va gSsi 
intotdeauna fani si anti-fani. Din 
momentul in care ai la act'rv zed sau 
sute cle jocuri, Tncepe de|a s3 nu te mai 
intereseze tematica jocului, ci 
orioinalitatea sa. Asta e marea 



Kain Moonglow 

Hmmm... interesanla tema a propus 
nenea Mitza pe I una asta. Cred ca daca 
facem o analiza mai detaliata a jocurilor 
din ziua de azi si nu numai, vom vedea 
ca ele se impart in patru mari categorii : 
AI Doilea Razboi Mondial, Fantasy, 
Futuriste si o categorie mixta Tn care 
intra seriile NFS, Worms si multe alte 
joculete. Trebuie sa recunosc ca mie 
Tmi plac TOATE. Da, recunosc, oricand 
as fi pregatit sS tai gatu' unui ore, sa-i 
trag clapa unui nemtalau si sa ma 
duelez ?n eel mai pur stil clasic 
Mortal Kombat-ist cu sabii laser. Fiecare 
tip de joe are aspectele lui pozitive si 
negative. In primul rand trebuie sa 
recunosc c3 de putin timp sunt un 
"devorator" al enciclopediilor Discov- 
ery despre WWII. Este ceva foarte 
interesant ce ma atrage la WWII si 
sincer nu Tmi dau Tnca seama ce este. 
Am jucat recent un joe foarte interesant 
dupa parerea mea si nu stiu daca si-a 
gasit locul Tn LEVEL. El se numeste 
"Hearts of Iron" si merge pe ideea 
Europa Universalis. Sincer, daca ma 



problema... idei sunt, clar putini au curaj 
sa le puna in practice. 

Tema de luna viitoare esle una cu 
bulina rosie: ca t( >t s-a lans.it in 
Romania pomul joe orotic, vreau sa va 
intreb re parere avefi voi despre acest 

i le jocuri. I tai, fara irk 3— oricum o 
sa semnafi s< risorile cu un pseudonim. 



Tntreaba cineva care este diferenfa dintre 
un T-27 si un 1-27 A habar nu am. 

In cazul jocurilor fantasy acelea ma 
atrag majoritatea datorita RPG-urilor 
care Tmi plac destul de multicel. Nu mai 
trebuie sa amintesc jucatul si ras-jucatul 
"Diablo 2" sau chiar si "Warcraft 3". 
Cred totusi ca placerea de a juca un joe 
Tn WWII la majoritatea gamerilor vine 
din 2 puncte: unui este strategia, ne= 
lipsita la orice gamer serios si al doilea 
cred ca tine de psihologie, cand urla un 
comandant la tine printr-un radio si 
spune ca tu esti singura salvare a 
aliatilor/axei pe o grava muzica de fun- 
dal, nu are cum sa nu ti se umple inima 
de convingere si Tncepi sa bubui Tn 
stanga si Tn dreapta cu nazisti/aliati. 

Jocurile Futuriste Tmi plac ca ma due 
undeva departe, cu gandul la o super- 
tehnologie, la orase "din sticla" si sus- 
pendate sus Tn nori, la tunuri frumoase 
ce trag necontenit particulc de plasma 
catretine de un roz linistitor... ce mai... 
peisaje edenice, care de altfel, fie vorba 
Tntre noi, numai str3nepotii mei o sa le 
apuce... 

Oricum, concluzia ramane una si 



aceeasi, indiferent de joe, chit ca-i 
fotbal, chit c3-i WW2, chit ca-i Fantasy 
sau SF... TOATE merita jucate, caci de 
aceea sunt facute... eel putin mie niste 
jocuri cu nota joasa data de LEVEL 
mi-au placut destul de mult... oricum eu 
voi juca de toate, Tn afara de cosmarul 
ala de COUNTER-STRIKE care acum 
mai are si tupeul sa vina cu un "Ground 
Zero". Sa vedem ce o iesi... Dumnezeu 
cu Mila! 

Razielia 

Eu, unui, sunt pasionat de istorie. 
Poate din acest motiv Tmi placeau 
jocurile ce se petreceau Tn trecut, Tn 
special WWII. Dar acum, mai ales Tn 
decembrie, au apSrut atat de multe 
jocuri plasate Tn timpul celui de-al 
doilea Razboi Mondial. Daca n-as sti 
mai bine as zice ca la cate Garand-uri, 
Omaha-uri si Panzer-e am vazut, stiu 
mai multe decat din Kissinger si inteleg 
mai bine razboiul decat cei care l-au 
trait. Daca tot suntem la istorie, mi-ar 
placea sa vad un joe despre istoria 
noastrS, a poporului roman, de exemplu: 
"Independence War: 1 877-1 878" sau 
orice altceva ca m-am tot saturat sa joe 
istoria altora. 

SF-urile Tmi plac, Tns3 SF-uri Tn genu I 
Dune sau Star Wars si nu Asimov sau Star 
Trek. Aici Tmi plac doar action/adventure- 
urilesi RPG-urile. Restul RTS-urilor 
spatjale recente Tmi dau dureri de cap. 

Fara dar si poate, fantasy-urile Tmi 
plac eel mai mult, deoareceTmi plac 
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RPG-urile. Desi orice joe este pana la 
urma un RPG (Tn traducerea sa), acest 
taram este eel mai propice pentru un 
RPG adevarat. Plaiurile cu dragoni, 
zane, elfi, orci, pitici, paduri vorbitoare 
sunt mediul potrivit pentru un basm de 
proportii, unde Tsi face aparitia un erou 
pe masura, Tnsa pentru a deveni erou 
trebuie s3 evolueze, s3 se bata, s3 faca" 
experienta, sa Tndeplineasca diferite 
misiuni. In concluzie, taramul fantasy 
Tmi place eel mai mult deoarece are o 
tenta medievala cu cavaleri, vrajitori si 
magii, reprezinta o oarecare detasare de 
lume, un vis numai bun pentru RPG-uri. 
Cam atat, Tnsa as mai putea zice ca 
un taram relativ neexplorat Tn lumea 
jocurilor este prezentul. Ar fi chiar haios 
sa vedem un joe ce „vorbeste" despre 
problemele UE si NATO sau despre alte 
rampenii care le vedem la TV. Chiar ma 
Tntreb... se mai uita cineva la stiri sau la 
TVTn general? 

Andrei Cotora 

Ce tema prefer cand vine vorba de 
jocuri ? Raspunsul la aceasta Tntrebare e 
mai complicat dar voi Tncerca sa fiu 
scurt. Mie Tmi place genul fantasy 
(humans,orci,elfi,AD&D,etc) dar motivul 
nu este numai pasiunea mea pentru 
acest univers cat si faptul ca majoritatea 
jocurilor cu o astfel de tema sunt 
RPG-uri si se bazeaza foarte mult pe 
personal izarea eroului(eroilor) 
principal(i). Asta Tnteleg eu prin 
interactiune, ajustarea jocului dupa 
actiuniletale; nu ma Tncanta cu nimic 
parcurgerea unor nivele "sterile" lipsite 
de cele mai elementare scripturi care ar 
putea aduce putina personal itate. 
Concluzia mea ar fi ca nu foarte mult 
conteaza universul Tn sine cat maiestria 
cu care este Tnfatisat; iar cu reprezentanti 
precum Tolkien sau Salvatore nu e de 
mirare ca fantasy-ul este Tn voga. 

Ca o idee separata, cultura asiatica 
nu este destul de bine reprezentata Tn 
jocuri si filme dar sunt cateva c3rti de 
referinta (Shogun e doar una din ele) 
despre acest subiect interesant. 

Dark Angel 

Normal ar fi fost o formulate de ge- 
nul: Cine mai are chef sa kilareasca la 
nemti Tn prostie si s3 scrie a mia oara 
istoria lu' Hitler????!!!! 

S-au scos chiar prea multe jocuri 
bazate pe WW2 si nazi guys!!!! 




Ca gamer m-am saturat sa tot vad 
aceste aparijii, pentru ca nu gasesc pro- 
ducatorii si altceva dec^t WW1 and 2. 

Mai lipsesc simulatoarele de con- 
ferinte de dezarmare (te si vezi tarul 
Nicolae al 2-lea al Rusiei la HagaTn 
1899 si 1907) care nu due nicaieri 
pentru c3 Germania se opune dezar- 
marii deoarece investise mult Tn arme 
(uzinele Krupp) si mai si sustinea sus si 
tare "WHITE POWER" si mai ales ideea 
lui Wilhelm I de pangermanism si su- 
perioritatea rasei germane. 

Eu zic ca producatorii de jocuri au 
creat un univers gameristic WW Tn care 
fiecare si-a pus amprenta si ideile darrrr 
(normal c3 trebuie sS existe si un "dar" 
si nu cadou) au cam ABUZAT de WW. 



E doar un joe. E doar un Joe. E doar un joe... 

Tot eu zic (Tn cazu' de fata scriu) ca 
fantasy-urile pot fi mult mai interesante, 
Tntrucat totul este creat de mintea umana 
(fiecare producator cu imaginatia sa 
bolnava), unde nu prea stii la ce sa te 
astepti (ma refer la jocuri care nu sunt 
bazate prea mult pe altele mai vechi 
care au avut succes). 

Alegerea mea (fantasy before WW) 
poate fi exemplificata prin Warcraft3 si 
add-on-ul Frozen Throne (chiar daca 
acesta are un predecesor, Warcraft2, 
diferenta dintre cele doua este uluitoare 
din toate punctele de vedere). 

Un joe pe tema WW este oricand 
binevenit daca este radical diferit (dar 
totusi acelasi) de altele mai vechi dar un 
fantasy pare ceva mai original (pot sa si 
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Aragoane, tu e§ti tata?! 

gresesc). Tot ce pot sa spun este cS la 
momentul de fata Tn cluburi se joaca 
mult mai mult CStrike si mai mult 
Warcraft3 decat un MOHAA sau altele 
de acest gen (chiar daca mai sunt si 
altii care se cred gameri, ori ei nu au 
intrat Tn altceva decat Tn CStrike - aici 
chiar stiu si cunosc personal 
fenomene). 

Amenzix 

tmi pare rau ca n-am apucat sa 
scriu pentru tema trecuta cu cheat-urile 
(o tema la care erau foarte multe de 
spus), dar nici cea de luna aceasta nu 
se lasa" mai prejos. Ma rog, trecand h 
subiect, consider ca mult mai impor- 
tant decat Tn ce lume se plaseaza (fan- 
tasy, futuristic, WWII etc.) este jocul in 
sine. De exemplu, eu sunt mare fan al 
RPG-urilor fantasy, dar eel mai bun joe 
Tn opinia mea este Deus Ex care era pe 
departe futuristic. Lumea sau timpul 
este doar un element care contribuie la 
complexitatea atmosferei unui joe. 
Ganditi-va ca un story cu complexitatea 
celui din Deus Ex putea foarte bine sa 
fie transpus Tn lumea contemporana, 
Industrial Age sau chiar medievalS far<1 
sa se altereze decat putine elemente 
din joe (arme, personaje, institutii etc.), 
mesajul jocului ramanand acelasi. 
Dac3 Tn urma transpunerii unui joe 
Tntr-o alta epoca mesajul este alterat, 
trebuie considerat un mesaj simplu, 
deci un defect al jocului. Acum, nu 
vreau sa par la fel de radical cum am 
fostTn privinfa lui CS. Desigur, la fel ca 



epoca, si mesajul este doar un element 
care ajuta la crearea unui anumit efect 
asupra jucatorului. De exemplu, mesajul 
lui Need for Speed (daca exista vreu- 
nul) este foarte simplu ("CALC-O!!!") si 
totusi este unui dintre cele mai jucate 
jocuri la ora actuala. 

Acum vine de fapt Tntrebarea, de 
ce prefer eu, lasand deoparte mesajul, 
jocurile fantasy?... Probabil pentru ca 
aceste jocuri prczinta o cu totul alta 
lume, o alta alternativa. Eu unui m-am 
saturat de problemele lumii noastre 
(misiunea spatiala, terorismul, petrolul 
din Irak si chiar si de conspira^iile ce 
apar Tn Deus Ex), motiv pentru care ma 
fol »sesc de jocurile fantasy ca sa eva- 
dez din aceasta lume. Sunt constient 
ca lumea fantasy e mai putin complexa 
si c3 problemele din ea sunt inspirate 




Realitatea cruda... redactia Level 



din problemele de zi cu zi, dar macar 
e ceva nou ce trebuie descoperit. 

Cyber 

Nu sunt chiar eel mai antic gamer 
posibil, avandu-mi originile pe un Ter- 
minator 2. Poate si de aceea preferin(a 
mea pentru console. De la acea vreme 
de Tnceput am preferat jocurile SF, care 
distrugeau conceptul de realitate si 
Tmpingeau limita imaginatiei. locuri 
precum Captain America sau Godzilla 
luau lumea si o Tntorceau cu susul Tn 
jos. Nimic nu s-a schimbat cand am 
trecut pe computer doar faptul ca 
realitatea a devenit ceva inlerzis pentru 
mine, un lucru total neinteresant. 

Dar schimbarea vine odata cu ge- 
nul fantasy. Gata cu laserele, gata cu 
robotii si navele de lupta. Am gustat 
magia. 

De ce toate astea? 

Din simplul motiv ca realitatea e 
complet stupida. Vreau real, n-am ne- 
voie de imaginatie. Pot lua un cutit si 
ma ranesc singur. Ma pot uita pe 
strada, pot sa ma uit la stirile de la ora 
5. Ce-mi trebuie mai multa realitate 
decat atat? 

In opinia mea jocurile au tocmai 
acest rol: sa te scoata din realitate, sa 
ofere o nou3 lume ce trebuie explorata, 
s3 te transforme Tntr-un nou pionier. 

Jocurile din al ll-lea Razboi 
Mondial mi se par ca fiind cea mai 
mare aberatie. Care-i scopul? Sa fii 
viteazul de dupa razboi? Cine vrea 
razboi mondial, sa Tnvete istorie. 

Ma Tntorc la universul fantasy, atal 
de drag mie, tocmai pentru acel feeling 
unic cand dobori o creatura a Tntune- 
ricului (sau poti fi de cealalta parte a 
baricadei). Magia joaca un rol impor- 
tant si nimic nu poate fi mai placut 
decat sa stii ca tu creezi ceva cu pu- 
terea personajului controlat de tine. 

Poate sunt doar cartile de Tolkien 
citite dar genul fantasy este singurul 
ce-si are locul eel mai bine meritat Tn 
lumea jocuri lor. 

P3rerea mea! 

Ne-au mai scris: Chirila Oana, 
Apocalypse, Nihtmeare, Sergiu 
Stoicovici, Cosmin aka pepsiMIN, 
Sil3nt, A Raziel A , Bogdan Buta, M@x 
P@yne, Catalin B, Dahakthe Devil, 
Andrei Zach, WaR_LorD_DoW, Nitzu 
Razvan, Battle Dominator, Duca 
Andrei, nihilist, Semu, Neo. 
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Monitor LCD 17" sitelevizor 
Ideal pentru jocuri si filme DVD 
Timp de raspuns: 16ms 



LCD TV 17 
RLT 1720 

Alegerea perfecta 
pentru dotarea biroului 
personal, acasa 
sail la serviciu 

Diagonala: 17" TFT 
Dot Pitch: 0.289 mm 
Rezolutie: 1280x768 
Contrast 400:1 
Timp de raspuns: 16ms 
Intrari: video Analog RGB, 
S-Video, RF TV Tuner, 
Component DVD, Audio, DVI 
Boxe:2x5WRMS 
Aspect: 16:9 
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RLT 1720 - cu adevarat deosebit, rti aduce acasa cea mai noua 

si mai modema tehnologie. Datorita Tunerului inclus fl pop transforma cu usurinta 

intr-un televizor cu remarcabile catitati. De asemenea, este usor de poziponatin casa 

datorita greutapi reduse (de numai 6,5 kg) si a posibilitapi adaptSrii unui suport de perete. Foloseste-I ca monitor 

penru munca de birou, ca TV pentru clipele de relaxare si nu uita ca este ideal pentru jocuri datorita performantelor 

tehnice deosebite. Boxeie stereo de 10W completeaza perfect acest produs multifuncponal. 




Monitor 17" 

TE 770 

Diagonals: 17" 

Tub: CRT 

Rezolutie: 1280x1024 
Dot Pitch: 0.27 mm 
Fiecventa orizontal.i: 72KI 
latinie banal' IO8MH7 
Intrare video: D-sub 15 




Monitor 19" 

TE 988 

Diagonals: 19" 
Tub: Normal Shadow Mas* 
Rezolutie: 1920x1440 
Dot Pitch: 0.26 mm 
Frecventa orizontala: 95K 
Latime banda: 210MHz 
Intrare video: D-sub 15 




Monitor LCD 15 

TL 535 

Diagonals: 15"; Tip TFT LCD 
RBZoiutie: 1024x768 
Dot Pitch. 0.297 mm 
Contrast. 350:1 
StraTucire: 240 cd/mp 
Timp de raspuns: 30ms 
Intrari video: D-sub 15 
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